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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, analisis, perancangan sistem dan 

pembuatan program sampai dengan tahap penyelesaian, maka dapat ditarik 

beberapa kesimpulan antara lain sebagai berikut :  

1. Aplikasi  virtual reality Universitas Islam Majapahit  telah  berhasil  

dibangun dan berhasil memasukkan objek-objek 3D ke dalam aplikasi dan 

dapat langsung dijelajahi melalui aplikasi tersebut.  

2. Aplikasi  ini  dapat  memberikan  gambaran  terhadap  pengguna mengenai 

keadaan  kampus Universitas Islam Majapahit,  dan  dapat mengetahui 

keterangan di setiap gedung atau bangunan yang ada.  

3. Aplikasi  virtual reality Universitas Islam hanya bisa dijalankan dengan 

spesifikasi smartphone android dengan versi minimal android 4.4 (Kitkat) 

dan juga mempunyai sensor accelerometer dan gyroscope. 

5.2 Saran 

Berdasarkan kekurangan dan keterbatasan yang ada di dalam aplikasi 

virtual reality Universitas Islam Majapahit ini, maka menurut saran penulis : 

1. Untuk hal penggunaan memori masih bisa diperkecil, dikarenakan aplikasi ini 

masih memerlukan media penyimpanan yang cukup besar. 

2. Perlunya pengembangan lebih lanjut aplikasi virtual reality Universitas Islam 

Majapahit ini, antara lain pelengkapan gedung-gedung yang ada di 

Universitas Islam Majapahit, bangunan-bangunan kecil, serta tempat-tempat 

ikonik yang ada dalam kampus Universitas Islam Majapahit. 


