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ABSTRAK   

Prabowo, Agung, 2019. Aplikasi Simulasi E-Voting Untuk Pemilihan Ketua Bem 

Universitas Islam Majapahit. Skripsi/tugas akhir, Program Studi 

Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas Islam Majapahit 

(unim).   

Pembimbing 1: Ir. Luki Ardiantoro, M.T.   

Pembimbing 2: Yanuarini N.S., S. Kom., M.Kom.   

Pada lembaga perguruan tinggi yang didalamnya terdapat banyak 

mahasiswa maka dibentuk Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM) dan Unit Kegiatan 

Mahasiswa (UKM) sebagai wadah organisasi untuk membina dan mengarahkan 

mahasiswa. BEM universitas yang merupakan organisasi tertinggi mahasiswa 

tingkat universitas dengan anggota didalamnnya terdapat perwakilan dari seluruh 

fakultas dan UKM serta program studi atau jurusan di lingkungan universitas. 

Periode kepemimpinan di BEM universitas adalah satu tahun. Disetiap tahunnya 

akan ada pergantian Presiden BEM universitas. Selama ini proses pergantian 

Presiden BEM universitas dilakukan dengan cara pemilihan langsung yang diikuti 

oleh seluruh mahasiswa aktif. Metode penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah pengembangan sistem, yaitu eksperimen untuk rancang 

bangun aplikasi e-voting dengan bahasa pemrograman PHP, HTML serta 

memanfaatkan database MySQL sebagai database server. Aplikasi e-voting 

dikembangkan mengunakan berbasis web, Sistem e-voting telah berhasil 

dijalankan dan menghasilkan dashboard hasil voting BEM universitas dengan 

menunjukkan jumlah voting dalam bentuk angka, persentase (%), grafik dan 

diagram.   

   

Kata kunci : e-voting, php mysql   
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