BAB V

PENUTUP

A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian skripsi dengan judul “Pengaruh game Online dan

Pola Asuh Orang Tua terhadap Perilaku Agresif Siswa SMP Negeri 1 Pungging

Mojokerto” dapat disimpulkan bahwa:

1.

3.

Intensitas penggunaan game online siswa SMP Negeri 1 Pungging dapat diketahui
dari nilai t hitung 8,021 > t tabel 1,978, sehingga dapat disimpulkan bahwa H1
diterima yang berarti ada pengaruh X1 (game online) terhadap Y (perilaku agresif).
Pola asuh orang tua siswa SMP Negeri 1 Pungging dapat diketahui dari nilai t
hitung 2,030 > t tabel 1,978, sehingga dapat disimpulkan bahwa H2 diterima yang
berarti ada pengaruh X2 (pola asuh orang tua) terhadap Y (perilaku agresif)..

Ada pengaruh positif yang signifikan antara intensitas game online dan pola asuh
orang tua terhadap perilaku agresif siswa SMP Negeri 1 Pungging Mojokerto. Data
tersebut dapat dikatakan signifikan dan berpengaruh karena nilai F hitung 84,674
> F tabel 3,07, sehingga dapat disimpulkan bahwa H3 diterima yang berarti ada
pengaruh X1 (game online) dan X2 (pola asuh orang tua) terhadap Y (erilaku
agresif) secara simultan. Dan koefisien determinasi nilai R Square 0,573, yang
berarti bahwa pengaruh variabel X1 dan X2 secara simultan terhadap variabel Y

adalah sebesar 57,3%



B. Saran
Agar kualitas dan kepedulian kita semakin meningkat, maka penulis
memberikan saran sebagai berikut:
1. Bagi orang tua
Agar memberikan pengawasan saat berada di rumah supaya anak tidak
melalaikan kewajibannya untuk belajar dan beribadah serta anak merasa tidak
sendirian karena diperhatikan.
2. Bagi lembaga pendidikan
Hendaknya lembaga pendidikan mengadakan kegiatan yang menarik dan lebih
menyenangkan guna meminimalisir anak dalam bermain.
3. Bagi siswa
Hendaknya memiliki skala prioritas agar semua kegiatan dapat terlaksana.
4. Bagi peneliti selanjutnya
Agar bisa menjadi bahan referensi untuk penulis melakukan penelitian dengan

mempertimbangkan hasil penelitian yang ada.
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