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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

  

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan, dan pengujian maka penulis dapat 

mengambil kesimpulan sebagai berikut :  

1. Didapatkan sebuah prototype pengontrol lampu yang dirancang dan dibuat 

menggunakan Nodemcu dan platform Blynk yang Tersambung dengan wifi 

sehingga dapat dilakukan pengontrolan lampu rumah dari jarak jauh  

2. Pengontrolan lampu tidak akan bekerja jika prototype tidak tersambung 

dengan jaringan wifi, karena prototype bergantung pada koneksi wifi 

5.2 Saran  

Saran untuk pengembangan alat arduino ini ke depan adalah :   

1. Memperkecil kemungkinan lost data sehingga alat ini masih berfungsi jika 

tidak ada koneksi wifi/internet.. 

2. Tampilan aplikasi yang ada di kembangkan kembali agar lebih bagus dan 

sesuai dengan kebutuhan pengguna.  

3. Prototype pengontrol lampu ini masih dengan design yang belum 

sempurna sehingga di harapkan kedepan di perbaiki se praktis san 

semenarik mungkin. 

4. Menggunakan sensor lain sebagai alat pengontrol secara otomatis. 
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