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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari analisis dari mulai dari pendahuluan sampai 

implementasi, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1.  Aplikasi perawat Homecare berbasis Android ini dibangun menggunakan 

Flutter framework dengan menggunakan bahasa pemrograman Dart. 

2. Dari uji blackbox yang meliputi pengujian fungsi dari halaman landing, 

halaman daftar, halaman masuk, halaman OTP, halaman Main Menu, 

halaman Profile hampir semua hasil uji berjalan dengan baik.  

3. Dari Pengujian Kelayakan melalui media google form dan disebarkanlah 

kuisioner dengan beberapa pertanyaan maka diambil kesimpulan dari 50 

responden tentang pertanyaan ke- 1 92% yang berarti sangat baik, pertanyaan 

ke- 2 79% yang berarti baik, pertanyaan ke-3 96% yang berarti sangan baik, 

pertanyaan ke-4 98% yang berarti sangat baik, pertanyaan ke-5 87% yang 

berarti sangat baik, pertanyaan ke-6 85% yang berarti sangat baik, pertanyaan 

ke-7 82% yang berarti sangan baik, pertanyaan ke-8 80% yang berarti sangat 

baik Dari semua persentase tertinggi diambil perhitungan rata – rata dan 

mendapat nilai 87% yang berarti aplikasi sangat baik. 

4. Dengan adanya aplikasi perawat Homecare berbasis Android diharapkan 

memudahkan pasien untuk mendapatkan perawatan dirumah. 

5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian ini, dapat dilakukan pengembangan lebih lanjut dari 

Aplikasi Perawat Homecare berbasis Android yaitu: 

1. Backend admin panel dikembangkan agar lebih detail dan terperinci 

2. Smartphone diharapkan tidak di rooting atau jailbreak agar otp bisa terkirim 

3. Diharapkan pasien mengorder perawat pada saat dirumah karena alamat 

diambil otomatis pada saat order ditempat gps saat itu. 
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