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1.1 Latar Belakang

Dalam keadaan saat ini seperti hari ini kontribusi dan pengaruh teknologi sangat
besar dalam semua aspek sampai di kehidupan sehari-hari, semua mulai
memanfaatkan atau menggunakan perkembangan teknologi, sebagai contoh semua
orang sekarang menggunakan dan punya smartphone. Buku tamu adalah untuk
mendapatkan data tamu yang telah mengunjungi acara, misalkan acara pernikahan,

ulang tahun, khitan dan lain sebagainya.

Saat ini proses pencatatan buku tamu dalam sebuah acara masih menggunakan
cara konvensional dimana semua tamu dicatat dalam buku tulis, sehingga resiko
hilangnya buku tamu atau kesulitan mencari data tamu sering terjadi. Hal ini
menyebabkan pemilik acara kesulitan menemukan data tamu untuk mengetahui
siapa saja yang datang dan yang tidak datang, karena penulisannya masih
menggunakan buku tulis sehingga proses pencarian membutuhkan waktu yang agak

lama.

Disamping itu apabila masih menggunakan cara yang manual dan tamu
undangan yang datang sangat banyak, resepsionis akan kuwalahan dan akan
kesulitan untuk mencatat tamu yang hadir. Dan bagi para tamu yang datang akan
menunggu proses pencatatan satu persatu, tentunya itu akan memakan banyak
waktu. Jadi untuk menghilangkan masalah tersebut diperlukan sebuah aplikasi
android yang bisa digunakan semua tamu untuk melakukan proses pencatatan serta

kehadiran.

Aplikasi android menggunakan QR code adalah salah satu cara untuk
menurangi masalah tersebut. Android adalah sistem operasi yang digunakan dalam
kombinasi dengan smartphone, android, dan perangkat lunak perangkat seluler.
Dan Quick Response code yang biasa diucap sebagai QR adalah kode kerangka
matriks dua lapis yang didalamnya mampu menyimpan informasi hingga ribuan
alfanumerik. Dengan adanya aplikasi tersebut meminimalisir problem-problem

yang ada dan akan membuat proses buku tamu akan lebih efisien dan efektif.



Agar kebutuhan tersebut tepenuhi maka dibuatlah rancangan dan pembuatan
aplikasi buku tamu menggunakan QR code berbasis android. Aplikasi ini dirancang
untuk memudahkan proses pendataan buku tamu, karena para tamu hanya perlu
melakukan pendaftaran dan menscan pada QR code yang telah disediakan
menggunakan kamera ponsel kemudian semua data tamu akan masuk pada buku

tamu.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang tersebut memiliki permasalahan yang bisa dipecahkan,
khususnya bagaimana merancang dan membuat aplikasi buku tamu dengan
menggunakan kode QR berbasis Android?
1.3 Batasan Masalah

Agar pembicaraan tidak lepas dari pokok bahasan dan permasalahan, batasan
masalahnya adalah sebagai berikut:

Aplikasi ini hanya membahas tentang Buku Tamu

Aplikasi mencakup pencatatan tamu

Aplikasi mendukung sistem operasi andriod

Software yang dipakai untuk membangun aplikasi adalah

android studio

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini diharapkan dapat merencanakan dan membuat aplikasi
buku tamu dengan memanfaatkan QR code berbasis Android yang dapat

dimanfaatkan untuk mengawasi informasi pengunjung pada suatu acara.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian adalah antara lain:

1. Bagi Penulis
a. Untuk melaksanakan ilmu yang didapatkan saat menempuh sekolah
pada Universitas Islam Majapahit yang berkonsentrasi pada program
Teknik Informatika.
b. Untuk memperbanyak pengetahuan bagi penulis perihal perancangan

aplikasi android khususnya tentang QR code.
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c. Untuk menyelesaikan progam studi pada prodi Teknik Informatika
Universitas Islam Majapabhit.

Bagi Tamu

a. Memudahkan tamu untuk hal pendataan dan pencatatan buku tamu.

b. Membantu mengefisienkan waktu para tamu agar tidak menunggu lama.

c. Membantu meminimalisir resiko hilangnya buku tamu.

1.6 Metode Penelitian
Teknik atau metode penelitian yang digunakan antara lain:
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Studi pustaka

Analisis kebutuhan

Perancangan aplikasi

Pengembangan aplikasi

Pengujian aplikasi menggunakan metode black box

1.6.1 Studi Pustaka

Studi pustaka digunakan untuk melacak referensi dan bahan dari jurnal-

jurnal terdahulu yang digunakan sebagai acuan untuk membantu perancangan

aplikasi ini yaitu berkaitan dengan buku tamu android dan QR code.

1.6.2 Analisis Kebutuhan

Pemeriksaan kebutuhan merupakanmtahapan yang dilakukan untuk mengetahui

hal-hal yang menyerupai:

a.

d.

Analisis Kebutuhan Masukan / Input

Pada tahap ini, selesai untuk memeriksa setiap sumber data atau hal-hal
yang diperlukan dalam rencana aplikasi.

Analisis Kebutuhan Proses

Padamtahapminimdilakukanmpengujian terhadap setiap siklus yang akan
dilakukan pada aplikasi.

Analisis Kebutuhan Keluaran / Output

Pada tahap ini memeriksa hasil aplikasi.

Analisis Kebutuhan Perangkat Keras / Hardware



Pada tahap ini, untuk melihat peralatan yang dibutuhkan saat menjalankan
aplikasi.

e. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak / Software
Pada tahap ini, untuk melihat tool yang dibutuhkan saat mengoperasikan

aplikasi.

1.6.3 Perancangan Aplikasi
Rancangan aplikasi adalah tahap yang dilakukan untuk membuat rencana

yang mendasari sebagai rencana Ul dan pembuatan aplikasi.

1.6.4 Pengembangan Aplikasi
Pengembangan aplikasi merupakan tahapan dalam menyelesaikan aplikasi
dengan melihat pada tahap rancangan. Tahapan yang menyertainya diselesaikan

dalam penyempurnaan kerangka kerja ini yaitu:

1. Mengimplementasikan sistem QR Code scan kamera agar aplikasi dapat
mendeteksi code user untuk meinputkan ke data buku tamu.

2. Membangun sebuah buku tamu digital khususnya pada aplikasi android .

1.6.5 Pengujian Aplikasi
Pada tahap pengujian ini dilaksanakan guna menguji aplikasi tersebut
apakah sesuai dengan harapan dan bermanfaat juga dapat digunakan sesuai dengan

tujuan dengan menggunakan metode pengujian black box.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dari laporan ini adalah sebagai berikut:
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Bab ini  medefinisikan tentang latar belakang masalah,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat, serta
sistematika penulisan laporan.

BAB I TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini membahas semua teori yang berhubungan dengan

penulisan laporan akhir ini. Seperti pengertian aplikasi, buku tamu,
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BAB IV
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android, QR code, serta semua yang berhubungan untuk
perancangan aplikasi

PERANCANGAN SISTEM

Bab perancangan menggambarkan mengenai analisis kebutuhan,
perancangan aplikasi, alur perancangan aplikasi serta rancangan
tampilan dari aplikasi.

IMPLEMENTASI

Pada bab implementasi menjelaskan dari tampilan aplikasi serta
pengujian aplikasi.

PENUTUP

Pada bab ini membahas tentang kesimpulan dan saran.
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