BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Terdapat beberapa simbol game yang pada umumnya sering
digunakan para pemain. looting, red zone, step, backup, revive, knock,
healling, rush, adalah simbol yang paling sering digunakan para player karena
pada umumnya mereka sering berinteraksi melalui fitur voice chat, simbol
tersebut memiliki makna, pemain yang memahami makna tersebut akan
memiliki interaksi yang baik dan bisa meningkatkan skill mereka perbeda
dengan pemain yang tidak memahami simbol akan memiliki interaksi buruk
dan kurang meningkatkan skill. Karena saat bermain, pemain akan berada di
situasi mutual understanding saling memahami simbol dan makna tersebut

secara bersama-sama bertujuan untuk memenangkan permainan PUBG.

Simbol-simbol ini juga untuk berinteraksi dengan pemain lainnya
yang mempunyai latar belakang budaya dan bahasa yang berbeda-beda seperti
inggris, china, korea, thailand, india, oleh karena itu simbol — simbol ini
dibuat agar para pemain lebih bisa berinteraksi menggunakan simbol tersebut,
ada banyak simbol yang harus di perhatikan karena simbol — simbol tersebut
mempengaruhi gaya dan cara bermain mereka. Karena setiap simbol memiliki
arti dan makna tersendiri jadi setiap pemain harus memperhatikan simbol —
simbol tersebut supaya para pemain bermain tidak merasa bingung atau

kesulitan dan makna tersebut tersampaikan saat bermain didalam game PUBG
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dimana tim sudah memahami makna simbol-simbol tersebut tanpa harus

dijelaskan oleh pemain pada saat pemain menggunakan simbol tersebut.

5.2 Saran

1. Diharapkan untuk pemain yang baru saja bermain game ini atau bisa
disebut orang awam yang baru bermain PUBG MOBILE cobalah
pelajari terdahulu simbol — simbol tersebut dan cari tau kegunaan dari
simbol tersebut supaya nanti pada saat di dalam game kalian sudah
sedikit tahu tentang simbol — simbol itu dan jangan pernah berhenti
belajar.

2. Dan untuk pemain lama jika salah satu player baru adalah teman kalian
cobalah beritahu dulu kegunaan simbol — simbol tersebut jika teman
kalian bermain bersama tidak kebinggungan dan terus bertanya di

dalam game karena itu bisa menggangu konsentrasi saat bermain.
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