BAB YV
PENUTUP

5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, dapat
ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Model Game Based Learning menggunakan ZEP QUIZ terbukti
berpengaruh secara positif dan signifikan terhadap motivasi belajar
matematika siswa SMA. Hal ini dibuktikan melalui uji independent
samples t-test yang menghasilkan nilai t = 6,937 dengan Sig. (2-tailed) <
0,001 < a = 0,05, sehingga Ho ditolak dan H: diterima. Arah pengaruh
perlakuan bersifat positif, sebagaimana dibuktikan melalui uji pihak kanan
dengan nilai t' hitung = 7,322 > t kritis = 1,696 pada taraf signifikansi o =
0,05, di mana rata-rata skor angket motivasi belajar kelas eksperimen (X =
49,22) secara signifikan lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol (X =43,75)
dengan selisih sebesar 5,47 poin.

2. Besar pengaruh model Game Based Learning menggunakan ZEP QUIZ
terhadap motivasi belajar siswa tergolong sangat besar (large effect)
berdasarkan tiga ukuran effect size, yaitu Cohen's d = 1,734, Hedges'
correction = 1,713, dan Glass's delta = 1,510, yang seluruhnya jauh
melampaui ambang batas 0,8 menurut kriteria Cohen. Dengan demikian,
pengaruh model Game Based Learning menggunakan ZEP QUIZ tidak
hanya bermakna secara statistik, tetapi juga bermakna secara praktis.

Dengan demikian, penerapan model Game Based Learning menggunakan ZEP
QUIZ dalam pembelajaran matematika terbukti berpengaruh positif terhadap
motivasi belajar siswa SMA dengan tingkat pengaruh yang sangat besar (large

effect) dibandingkan pembelajaran konvensional.
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian, saran yang dapat disampaikan adalah sebagai berikut.

1. Guru matematika disarankan menerapkan model Game Based Learning
menggunakan ZEP QUIZ sebagai variasi pembelajaran untuk mendorong
motivasi belajar siswa, dengan memastikan kesiapan jaringan internet dan
perangkat di kelas.

2. Sekolah diharapkan mendukung penerapan pembelajaran berbasis teknologi
dengan menyediakan sarana yang memadai dan memfasilitasi pelatihan
guru dalam memanfaatkan platform Game Based Learning.

3. Peneliti selanjutnya disarankan memperluas kajian dengan meneliti
pengaruh model Game Based Learning menggunakan ZEP QUIZ terhadap
variabel lain seperti hasil belajar atau kemampuan berpikir kritis, pada

jenjang pendidikan yang berbeda guna memperluas generalisasi temuan.
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