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BAB V 

PENUTUP 

5.1.Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan hasil dan analisis data efektivitas model 

Project Based Learning berbasis gamifikasi untuk mendukung pemahaman 

konsep statistika siswa SMP di MTs. Manba'ul Ulum Japanan Kemlagi 

Mojokerto dapat dikatakan "efektif" karena ketiga aspek terpenuhi, yakni 

aktivitas guru selama pelaksanaan pembelajaran mendapatkan persentase 

92,6% sehingga termasuk dalam kategori sangat baik, aktivitas siswa selama 

mengikuti pembelajaran mendapatkan rata-rata persentase 83,3% sehingga 

termasuk dalam kategori baik, dan hasil tes pemahaman konsep siswa diketahui 

bahwa 16 dari 20 siswa memperoleh kategori pemahaman konsep minimal baik 

dengan persentase siswa dengan pemahaman konsep kategori minimal baik 

sebesar 80%, hal ini menunjukkan bahwa persentase tersebut telah memenuhi 

ambang batas efektivitas yang ditetapkan yaitu ≥80%. Efektivitas ini tidak 

lepas dari kelebihan gamifikasi yang diintegrasikan ke dalam model, yaitu 

membuat belajar lebih menyenangkan, mendorong siswa menyelesaikan 

aktivitas pembelajaran, membantu siswa lebih fokus dan memahami materi, 

serta memberi kesempatan berkompetisi dan bereksplorasi di kelas, sehingga 

menjawab rumusan masalah bahwa model Project Based Learning berbasis 

gamifikasi efektif untuk mendukung pemahaman konsep statistika siswa SMP 

berdasarkan aspek aktivitas guru, aktivitas siswa, dan pemahaman konsep. 

5.2. Saran 

Berdasarkan hasil dan diskusi, peneliti memberikan saran sebagai 

berikut: 

1. Bagi guru, pembelajaran dengan menggunakan model Project Based 

Learning berbasis gamifikasi dapat mendukung pemahaman konsep 

statistika siswa SMP sesuai dengan hasil penelitian ini. 

2. Bagi penelitian selanjutnya agar memperhatikan beberapa hal berikut: 

a. Perlu memperhatikan proporsi kemampuan (heterogenitas dan 

homogenitas) antar kelompok berdasarkan nilai PTS agar dihasilkan 
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data yang representatif, serta melakukan uji homogenitas jika terdapat 

keraguan mengenai keseragaman antar kelompok 

b. Jarak antara pembelajaran dan pelaksanaan tes pemahaman konsep 

sebaiknya diberi jeda yang cukup setelah pembelajaran selesai, agar 

siswa tidak mengerjakan tes dalam kondisi lelah setelah 

menyelesaikan seluruh tahapan proyek. 

c. Desain penelitian sebaiknya menggunakan desain eksperimen dengan 

kelompok kontrol serta populasi yang lebih luas, agar generalisasi 

temuan mengenai efektivitas model dapat lebih diperkuat. 
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