BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi guru dalam
pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) dalam penggunaan Desain
Komunikasi Visual dan menganalisis perkembangan peserta didik dalam
pembelajaran PAI dalam penggunaan DKV di SMK Pesantren Darul Dakwabh.
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai Desain Komunikasi
Visual dalam Pembelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI) di SMKP Darul

Dakwah, beberapa kesimpulan penting dapat ditarik:

1. Penelitian ini berhasil mengidentifikasi bahwa penerapan Desain
Komunikasi Visual (DKV) dalam pembelajaran PAI di SMKP Darul
Dakwah dilakukan melalui berbagai bentuk bentuk media visual seperti
poster, flyer, infografis, slide presentasi, video pembelajaran, papan tulis
digital, serta aplikasi desain berbasis teknologi seperti Canva,
CorelDRAW, dan Atrtificial Intelligence (Al). Penggunaan media tersebut
disesuaikan dengan karakteristik materi dan tujuan pembelajaran yang
tercantum dalam Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP). Guru
berperan sebagai fasilitator dan pengarah dalam proses pembelajaran,
sedangkan siswa dilibatkan secara aktif dalam merancang, membuat, dan
mempresentasikan karya visual yang berkaitan dengan materi PAI

2. Penerapan Desain Komunikasi Visual dalam pembelajaran PAI di SMKP
Darul Dakwah memberikan dampak positif terhadap pemahaman materi,

motivasi belajar, kreativitas, serta keterlibatan aktif siswa dalam proses
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pembelajaran. Penggunaan media visual membantu peserta didik
memahami materi yang bersifat abstrak maupun kontekstual secara lebih
mudah melalui visualisasi. Selain itu, keterlibatan siswa dalam pembuatan
poster, infografis, presentasi, maupun video pembelajaran mendorong
berkembangnya keterampilan berpikir kreatif, kemampuan komunikasi,
kolaborasi, serta penguasaan teknologi digital.

3. Penerapan Desain Komunikasi Visual dalam pembelajaran PAI juga
menghadapi sejumlah tantangan. Kendala yang ditemukan meliputi
perbedaan kemampuan desain antar siswa, seperti keterbatasan waktu
dalam penyelesaian proyek visual, kurang optimalnya pengawasan
penggunaan perangkat digital, serta gangguan teknis seperti komputer
yang tidak berfungsi dengan baik dan jaringan internet yang kurang stabil.
Selain itu, tidak semua materi PAI dapat disampaikan secara efektif
melalui media visual sehingga guru perlu mempertimbangkan kesesuaian
antara materi, metode, dan media yang digunakan. Penerapan DKV sangat
dipengaruhi oleh perencanaan pembelajaran yang matang, kemampuan
guru dalam memanfaatkan teknologi, serta kesiapan peserta didik dalam

mengikuti pembelajaran berbasis visual.

Secara keseluruhan, penelitian ini menegaskan bahwa Desain Komunikasi
Visual memiliki potensi besar sebagai media dan strategi pembelajaran
Pendidikan Agama Islam yang inovatif, efektif, dan sesuai dengan tuntutan
perkembangan teknologi digita. Namun, penggunaannya perlu dirancag secara

sistematis, sarana prasarana yang memadai, kompetensi guru yang adaptif
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terhadap teknologi, serta pengelolaan pembelajaran yang terarah agar tujuan

pembelajaran dapat tercapai secara optimal.

. Saran

Berdasarkan kesimpulan penelitian mengenai penggunaan Desain
Komunikasi Visual (DKV) dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam
(PAI) di SMKP Darul Dakwah, peneliti memberikan beberapa saran sebagai

berikut:

1. Bagi Sekolah

Sekolah diharapkan dapat terus mendukung pengembangan
pembelajaran berbasis Desain Komunikasi Visual sebagai salah satu inovasi
pembelajaran yang relevan dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan
peserta didik. Dukungan tersebut dapat diwujudkan melalui peningkatan
kualitas sarana dan prasarana, seperti pembaruan perangkat komputer,
peningkatan kualitas jaringan internet, serta penyediaan perangkat lunak desain
yang memadai. Selain itu, sekolah juga dapat menyediakan wadah untuk
menampilkan dan mengapresiasi karya-karya visual siswa agar hasil

pembelajaran memiliki nilai kebermanfaatan yang lebih luas.

2. Bagi Kepala Sekolah

Kepala sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan terhadap
pengembangan media dan metode pembelajaran yang kreatif, khususnya dalam
mengintegrasikan kompetensi kejuruan dengan mata pelajaran umum maupun

keagamaan. Kepala sekolah juga dapat memfasilitasi pelatihan atau workshop
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yang berkaitan dengan pemanfaatan teknologi digital, aplikasi desain, serta
penggunaan Artificial Intelligence (Al) dalam pembelajaran. Dengan
demikian, kompetensi guru dalam mengembangkan media pembelajaran yang

inovatif dapat terus meningkat sesuai perkembangan zaman.

3. Bagi Guru Pendidikan Agama Islam

Guru PAI disarankan untuk terus meningkatkan kemampuan dalam
memanfaatkan teknologi dan media visual sebagai sarana pembelajaran. Guru
juga perlu merancang pembelajaran yang lebih terstruktur dengan
memperhatikan kesesuaian antara tujuan pembelajaran, materi, metode, dan
media yang digunakan. Selain itu, pengawasan terhadap penggunaan perangkat
digital selama proses pembelajaran perlu ditingkatkan agar peserta didik dapat
memanfaatkan teknologi secara optimal sesuai dengan tujuan pembelajaran.
Guru juga diharapkan mampu memberikan arahan yang lebih intensif kepada
siswa dalam proses pembuatan karya visual sehingga hasil yang diperoleh lebih

maksimal.

4. Bagi Peserta Didik

Peserta didik diharapkan dapat memanfaatkan media digital dan
teknologi secara bijak sebagai sarana belajar dan pengembangan keterampilan.
Siswa juga perlu meningkatkan kreativitas, kemandirian, serta tanggung jawab
dalam menyelesaikan tugas-tugas berbasis desain visual. Selain itu, peserta

didik diharapkan mampu memanfaatkan kemampuan desain yang dimiliki
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untuk menghasilkan karya-karya yang tidak hanya menarik secara visual, tetapi

juga mengandung nilai-nilai keislaman yang positif dan edukatif.

5. Bagi Peneliti Selanjutnya

Studi ini terutama fokus pada penerapan Desain Komunikasi Visual
dalam pendidikan PAI di satu sekolah saja. Oleh karena itu, penelitian
berikutnya dianjurkan untuk mendukung penelitian ini, baik dari jenis sekolah
yang berbeda maupun dari aspek pendidikan lainnya. Penelitian berikutnya
juga dapat mengkaji efektivitas penggunaan media visual tertentu, seperti
infografis, video pembelajaran, atau teknologi berbasis Artificial Intelligence
(Al) terhadap hasil belajar peserta didik. Selain itu, penelitian mengenai
pengaruh penerapan Desain Komunikasi Visual terhadap kreativitas, karakter,
dan literasi digital siswa juga menarik untuk dikembangkan sebagai upaya

memperkaya kajian dalam bidang Pendidikan Agama Islam.
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