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Lampiran 1. Daftar Siswa Kelas VIII B 

No. NAMA Jenis Kelamin 

   

1.  (AYR) L 

2.  (ASFT) L 

3.  (ARY) L 

4.  (AWAA) L 

5.  (AAG) P 

6.  (BHF) P 

7.  (CNA) L 

8.  (DZV) L 

9.  (EMS) L 

10.  (FR) P 

11.  (HDA) L 

12.  (JAAS) L 

13.  (MDA) L 

14.  (MAEW) L 

15.  (MBST) L 

16.  (MY) L 

17.  (MFM) L 

18.  (MIA) L 

19.  (MKA) P 

20.  (MAL) P 

21.  (NFA) P 

22.  (NIKN) P 

23.  (NLM) P 

24.  (RB) L 

25.  (RH) L 

26.  (RP L 

27.  (SFAS) P 

28.  (SWPI) L 

29.  (SLM) P 

30.  (RDA) L 

31. (VNM) P 

32.  (YJM) P 
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Lampiran 2. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 1 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan : SMP Negeri 2 Kutorejo 

Mata Pelajaran : Matematika  

Kelas / Semester  : VIII / 2 

Sub Materi Pokok  : Peluang Teoritik dan Peluang Empirik  

Alokasi Waktu  : 2 x 40 menit (1 x Pertemuan) 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli 

(gotong royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, responsif, 

dan pro-aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan 

perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan 

lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan 

internasional”. 

3. Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya 

tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 

minatnya untuk memecahkan masalah. 
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4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan 

metode sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Menemukan peluang empirik dan teoritik dari data luaran (output) 

yang mungkin diperoleh berdasarkan sekelompok data nyata 

C. Indikator Pencapaian 

1. Menjelaskan pengertian peluang teoritik dan peluang empirik  

2. Mampu menentukan ruang sampel dan menentukan titik sampel 

3. Menentukan kejadian dari suatu percobaan dan mampu menentukan 

peluang dari suatu kejadian 

D. Tujuan Pembelajaran  

Setelah mengikuti pembelajaran melalui model pembelajaran ARIAS 

dengan pendekatan saintifik diharapkan siswa mampu untuk: 

1. Memiliki motivasi, kemampuan bekerja sama, konsisten, sikap disiplin, 

rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi berfikir 

dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan masalah. 

2. Mampu mentransformasi diri dalam berperilaku jujur, tangguh menghadapi 

masalah kritis dan disiplin dalam melakukan tugas belajar mengajar. 

3. Menunjukkan sikap bertanggung jawab, rasa ingin tahu, jujur dan 

bekerjasama dalam satu tim. 

4. Siswa mampu menjelaskan pengertian peluang teoritik dan peluang 

empirik  

5. Siswa mampu menentukan ruang sampel dan menentukan titik sampel 
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6. Siswa mampu menentukan kejadian dari suatu percobaan dan mampu 

menentukan peluang dari suatu kejadian 

E. Materi Pembelajaran  

1. Fakta  

Menyajikan masalah-masalah atau peristiwa dalam kehidupan sehari-hari 

yang berkaitan dengan suatu kejadian peluang empirik dan peluang 

teoritik  

2. Konsep 

Peluang teoritik dan peluang empirik  

3. Prosedur 

Langkah-langkah dalam menghitung peluang teoritik dan peluang empirik 

F. Metode Pembelajaran 

Pendekatan  : Saintifik 

Model Pembelajaran : ARIAS 

Mode   : Diskusi, Tanya Jawab  

G. Media atau Alat Pembelajaran 

1. Media Pembelajaran  : Lembar Kerja Siswa (terlampir) 

2. Alat Pembelajaran  : LCD, Papan tulis, Spidol 

H. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Paket Matematika untuk SMP/MTs Kelas VIII (Kurikulum 2013 Edisi 

Revisi 2017) 

2. Buku LKS Matematika Kelas VIII SMP/MTs Semester 2 (Kurikulum 2013 

Edisi Revisi 2017) 
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I. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Pertama 

Tahapan 
Pembelajaran 

Aktivitas Guru 

Aktivitas Siswa 

Alokasi 
Waktu 

PENDAHULUAN 

 
 
 
 
 
 
Tahap 1 
Assurance 
(Menanamkan 
Rasa Percaya 
Diri Siswa) 
 
 
 
 
 
 
 

Pembukaan  
1. Guru memberikan salam 

kepada siswa dan meminta 
ketua kelas untuk 
memimpin do’a. 

2. Guru bertanya kabar 
kepada siswa. 

 
 
3. Guru mengecek kehadiran 

siswa dengan melakukan 
presensi. 
 

Motivasi 

4. Guru menanamkan rasa 
percaya diri kepada siswa 
dengan untuk mengikuti 
proses kegiatan belajar, 
dengan menghadirkan 
sebuah contoh kan 
keberhasilan seseorang 
jika belajar dengan 
sungguh-sungguh dan 
yakin bisa, misal : seorang 
perenang hebat disaat 
mempunyai kekurangan 
pada fisikmnya, dengan itu 
guru mendorong siswa 
agar yakin bahwa siswa 
mampu memahami materi 
peluang, dengan 
mnanamkan peluang 
teoritik dan peluang 
empirik, meyakinkan siswa 
mampu memahami 
pengertian ruang sampel 
dan titik sampel suatu 
kejadian peluang.   

 
1. Siswa menjawab 

salam dan berdo’a. 
 
 

2. Siswa menanggapi 
dan menjawab 
pertanyaan kabar 
dari guru. 

3. Siswa menjawab 
presensi yang 
dilakukan guru. 
 
 

4. Siswa 
mendengarkan dan 
memperhatikan 
penjelasan guru, 
juga berusaha 
menanamkan rasa 
percaya diri bahwa 
siswa mampu 
memahami materi 
peluang yang akan 
diajarkan oleh guru 
dan dipelajar 
bersama. 

 
5 menit 

KEGIATAN INTI 
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Tahap 2  
Relevance 
(Menyampaikan 
Tujuan dan 
Manfaat)  

Apersepsi  

5. Guru menyampaikan 
tujuan pembelajaran yang 
akan dicapai, dan 
menyampaikan garis besar 
materi yang akan 
dipelajari, dan sesuatu 
yang manfaat mempeajari 
materi dalam kehidupan 
sehari-hari. 

6. Untuk mendorong rasa 
ingin tahu siswa, guru 
memberikan ilustrasi 
tentang peristiwa peluang 
dalam kehidupan sehari-
hari dan dilanjutkan 
dengan proses 
mengamati.  

Mengamati 
7. Guru menunjukkan suatu 

peristiwa peluang yang 
berhubungan dengan 
kehidupan sehari-hari 
disajikan dalam bentuk 
video dan disampaikan 
melalui tayangan berupa 
LCD. 
 

8. Guru bertanya kepada 
siswa bagaimana pendapat 
dan kesimpulan siswa 
tentang peristiwa peluang 
yang sudah diamati. 

 
5. Siswa 

memperhatikan 
penjelasan guru 
dan 
mempersiapkan diri 
untuk mengikuti 
tujuan 
pembelajaran 
dengan baik. 
 

6. Siswa 
memperhatikan 
guru dan mencari 
peristiwa peluang 
yang berhubungan 
dengan kehidupan 
sehari hari 

 
7. Siswa mengamati 

vidio yang diberikan 
oleh guru dalam 
sebuah tayangan di 
LCD dan siswa 
membuat 
kesimpulan. 
 

8. Siswa menjawab 
pertanyaan dengan 
sebuah kesimpulan 
yang disampaikan 
pada guru. 

10 Menit  

Tahap 3 
Interest 

(Adanya 
Partisipasi 
dengan Aktif) 

9. Guru menyampaikan 
sedikitnya tentang materi 
peluang empirik dan 
peluang teoritik. 
Menjelaskan mengenai 
pengertian ruang sampel, 
titik sampel, dan kejadian 
dalam sebuah peluang. 
Guru memberikan dasar 
materi dan rumus untuk 
menemukan peluang 
empirik dan teoritik dalam 
suatu kejadian.  

 

9. Siswa 
memperhatikan 
penjelasan guru 
dan siswa 
berusaha 
memahami materi 
yang disampaikan 
oleh guru dengan 
baik.   
 
 
 
 
 
 
 

 
10 Menit 
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Menanya 

10. Guru memberikan 
kesempatan kepada siswa 
untuk berpartisipasi dengan 
aktif dalam pembelajaran, 
dengan cara siswa bertanya 
tentang materi peluang 
yang sudah disampaikan 
oleh guru namum belum 
memahaminya. 

11.  Guru melempar jawaban 
dari pertanyaan siswa 
kepada siswa lain untuk 
menjawab pertanyaan 
trlebih dahulu. 

12. Guru memberikan 
penjelasan atas jawaban 
dari siswa sudah benar atau 
belum dan memperikan 
tambahan jawaban. 

 
13. Guru mengarahkan siswa 

untuk membentuk suatu 
kelompok, dengan 
ketentuan bahwa dalam 1 
kelompok terdiri dari 4-5 
siswa heterogen. 
Pemilihan anggota 
kelompok berdasarkan 
nilai matematika siswa. 

 
10. Siswa bertanya 

kepada guru 
dengan materi 
peluang yang 
belum dipahami. 
 
 
 
 

11. Siswa menjawab 
lemparan 
pertanyaan dari 
guru. 
 

12. Siswa 
mendengarkan 
jawaban dari guru 
dan mencatan 
jawaban dari 
guru. 

 
13. Siswa mengikuti 

arahan guru dan 
membentuk 
kelompok yang 
terdiri dari 4 – 5 
siswa heterogen, 
siswa mengikuti 
kelompok sesuai 
dengan pilihan 
guru. 

Tahap 4 
Assassment 
(Adanya 
Evaluasi untuk 
Mengetahui 
Keberhasilan) 

Mengumpulkan Data 
14. Guru memberikan Lembar 

Kerja Siswa (LKS), 
dengan menjelaskan 
aturan dan tujuan dalam 
pengerjaan LKS. 
 
 

15. Guru meminta siswa 
mengerjakan LKS dengan 
diskusi masing-masing 
kelompok.  

Mengasosiasi 
16. Guru mengarahkan siswa 

untuk berpartisipasi dalam 
menyelesaikan soal dan 

 
14. Siswa menerima 

LKS yang 
diberikan oleh 
guru, siswa 
memahami aturan 
pengerjaan dalam 
LKS. 
 

15. Siswa 
mengerjakan LKS 
dengan berdiskusi 
kelompok. 

 
 

16. Siswa melakukan 
diskusi dengan 
teman kelompok 

30 Menit 
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berdiskusi dengan teman 
kelompoknya. 
 
 

17. Guru berkeliling selama 
siswa berdiskusi 
menyelesaikan lembar 
kerja siswa (LKS) dan 
guru membimbing siswa 
yang mengalami kesulitan 

dalam 
menyelesaikan 
soal 

 
17. Siswa bertanya 

dan meminta 
bimbingan kepada 
guru ketika 
mengalami 
kesulitan dalam 
kelompok. 

Tahap 5 
Satisfactions 
(menumbuhkan 
Rasa 
Bangga/Puas) 

Mengkomunikasikan 
18. Guru meminta salah satu 

kelompok siswa 
menyampaikan hasil 
pengerjaan lembar kerja 
siswa (LKS) dengan 
memberikan 
alasan/penjelasan dari 
hasil kerjanya. 

19. Guru mengarahkan 
kelompok siswa lainnya 
untuk menanggapi hasil 
pekerjaan yang sudah 
disampaikan oleh 
kelompok lain 

 
 
20. Guru memberikan 

penguatan tentang 
kebenaran jawaban dalam 
lembar kerja siswa (LKS) 
yang sudah dikerjakan 
oleh siswa. 

 
21. Guru memberikan 

penghargaan terhadap 
tugas siswa yang sudah 
disampaikan dan 
dikerjakan. 

 
 

22. Guru bersama siswa 
menyimpulkan hasil dari 
pembelajaran dan 
memberi penguatan. 

 
18. Salah satu 

kelompok siswa 
maju kedepan 
untuk 
menyampaikan 
hasil diskusi 
pekerjaannya. 
 

19. Salah satu 
kelompok siswa 
lainnya 
menanggapi hasil 
yang sudah 
disampaikan 
kelompok siswa 
didepan. 

 
20. Siswa 

memperhatikan 
jawaban dari guru 
dan 
menyimpulkan 
dengan 
jawabannya 
sendiri. 

 
 

21. Siswa menerima 
penghargaan dan 
meningkatkan 
belajarnya. 
 

22. Siswa 
menyimpulkan 
hasil yang sudah 
dipelajari tentang 
peluang teoritik 

20 Menit 
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Mojokerto, 28 Mei 2019 

Mengetahui, 

Guru Bidang Studi      Pengajar, 

 

 

Bawon Suntai,. S.Pd       Reni Citra Dewi 

 

 

 

dan empirik dalam 
pertemuan ini.  

KEGIATAN PENUTUP 

 23. Guru memberikan tugas 
kelompok kepada siswa 
untuk membawa sebuah 
uang logam dan sebuah  
dadu yang akan digunakan  
untuk melakukan 
percobaan dalam 
penemukan peluang 
empirik dan teoritik pada 
pertemuan selanjutnya. 

24. Guru mengkomunikasikan 
kepada siswa materi 
dipertemuan berikutnya 
agar dipelajari dirumah. 
 

25. Guru menutup 
pembelajaran dan 
mengucapkan salam. 

23. Siswa memahami 
tugas yang 
diberikan oleh 
guru dan 
mengerjakan 
tugas tersebut. 
 
 
 
 

24. Siswa mencatan 
materi yang akan 
dipelajari untuk 
pertemuan 
berikutnya. 

25. Siswa menjawab 
salam dari guru. 

5 Menit 
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Lampiran 3. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 2 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan : SMP Negeri 2 Kutorejo 

Mata Pelajaran : Matematika  

Kelas / Semester  : VIII / 2 

Sub Materi Pokok  : Peluang Teoritik dan Peluang Empirik  

Alokasi Waktu  : 2 x 40 menit (1 x Pertemuan) 

 

A. Kompetensi Inti 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli (gotong 

royong, kerjasama, toleran, damai), bertanggung jawab, responsif, dan pro-

aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di 

lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, 

bangsa, negara, kawasan regional, dan kawasan internasional”. 

3. Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya 

tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 

minatnya untuk memecahkan masalah. 



79 
 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan 

metode sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar 

1. Melakukan percobaan untuk menemukan peluang empirik dari masalah 

nyata serta membandingkannya dengan peluang teoritik 

C. Indikator Pencapaian 

1. Siswa terampil melakukan percobaan lempar uang logam dan dadu 

2. Siswa mampu meyelesaikan masalah peluang teoritik dan peluang empirik 

3. Siswa mampu membandingkan peluang teoritik dan peluang empirik 

D. Tujuan Pembelajaran  

Setelah mengikuti pembelajaran melalui model pembelajaran ARIAS 

dengan pendekatan saintifik diharapkan siswa mampu untuk: 

1. Memiliki motivasi, kemampuan bekerja sama, konsisten, sikap disiplin, 

rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi berfikir 

dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan masalah. 

2. Mampu mentransformasi diri dalam berperilaku jujur, tangguh menghadapi 

masalah kritis dan disiplin dalam melakukan tugas belajar mengajar. 

3. Menunjukkan sikap bertanggung jawab, rasa ingin tahu, jujur dan 

bekerjasama dalam satu tim. 

4. Siswa mampu melakukan percobaan untuk menemukan peluang teoritik 

dan empirik   

5. Siswa mampu meyelesaikan masalah peluang teoritik dan peluang empirik 

pada suatu percobaan 
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6. Siswa mampu membandingkan peluang teoritik dan peluang empirik pada 

suatu percobaan 

E. Materi Pembelajaran  

1. Fakta  

Menemukan suatu kejadian peluang empirik dan peluang teoritik pada 

suatu percobaan  

2. Konsep 

Peluang teoritik dan peluang empirik 

3. Prosedur 

Langkah-langkah dalam melakukan percobaan menemukan peluang 

teoritik dan peluang empirik 

F. Metode Pembelajaran 

Pendekatan  : Saintifik 

Model Pembelajaran : ARIAS 

Metode   : Diskusi, Tanya Jawab  

G. Media atau Alat Pembelajaran 

1. Media Pembelajaran  : Lembar Kerja Siswa (terlampir) 

2. Alat Pembelajaran  : LCD, Papan tulis, Spidol, Dadu dan Uang Logam 

H. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Paket Matematika untuk SMP/MTs Kelas VIII (Kurikulum 2013 Edisi 

Revisi 2017) 

2. Buku LKS Matematika Kelas VIII SMP/MTs Semester 2 (Kurikulum 2013 

Edisi Revisi 2017) 

I. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan Kedua 
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Tahapan 
Pembelajaran 

Aktivitas Guru 

Aktivitas Siswa 

Alokasi 
Waktu 

PENDAHULUAN 

 
 
 
 
 
 
Tahap 1 
Assurance 
(Menanamkan 
Rasa Percaya 
Diri Siswa) 
 
 
 
 
 
 
 

Pembukaan  
1. Guru memberikan salam 

kepada siswa dan meminta 
ketua kelas untuk 
memimpin do’a. 

2. Guru bertanya kabar 
kepada siswa. 
 
 

3. Guru mengecek kehadiran 
siswa dengan melakukan 
presensi. 
 

Motivasi 

4. Guru menanamkan rasa 
percaya diri kepada siswa 
siswa mampu melakuka 
suatu percobaan untuk 
menemukan peluang teoritk 
dan peluang empirik. Guru 
mencontohkan percobaan 
yang akan dilakukan siswa 
dengan mudah dilakukan.  

 
1. Siswa menjawab 

salam dan berdo’a. 
 
 

2. Siswa menanggapi 
dan menjawab 
pertanyaan kabar dari 
guru. 

3. Siswa menjawab 
presensi yang 
dilakukan guru. 
 
 

4. Siswa mendengarkan 
dan memperhatikan 
penjelasan guru, juga 
berusaha 
menanamkan rasa 
percaya diri bahwa 
siswa mampu 
melakukan 
percobaan tersebut. 

 
5 menit 

KEGIATAN INTI 

Tahap 2  
Relevance 
(Menyampaikan 
Tujuan dan 
Manfaat)  

Apersepsi  

5. Guru menyampaikan tujuan 
pembelajaran yang akan 
dicapai, menyampaikan 
garis besar materi yang 
akan dipelajari dan 
berfanfaan dalam 
kehidupan sehari-hari 

 
Mengamati 
6. Guru menunjukkan suatu 

percobaan yang bertujuan 
untuk menemukan peluang 
teoritik dan peluang empirik  
 

7. Guru bertanya kepada 
siswa bagaimana pendapat 
dan kesimpulan siswa 

 
5. Siswa 

memperhatikan 
penjelasan guru dan 
mempersiapkan diri 
untuk mengikuti 
tujuan pembelajaran 
dengan baik. 

 
6. Siswa mengamati 

percobaan yang 
dilakukan oleh guru 
dan membuat 
kesimpulan 
 

7. Siswa menjawab 
pertanyaan dengan 
sebuah kesimpulan 

10 Menit  
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tentang peristiwa peluang 
yang sudah diamati. 

yang disampaikan 
pada guru. 

Tahap 3 
Interest 
(Adanya 
Partisipasi 
dengan Aktif) 

Menanya 
8. Guru memberikan 

kesempatan kepada siswa 
untuk berpartisipasi dengan 
aktif dalam pembelajaran, 
dengna cara siswa bertanya 
apa yang akan dilakukan 
dalam percobaan sebelum 
guru menjelaskan dengan 
lengkap. 

9. Guru melempar jawaban 
dari pertanyaan siswa 
kepada yang sudah 
memahami percobaan yang 
akan dilakukan  

10. Guru memberikan 
penjelasan atas jawaban 
dari siswa sudah benar atau 
belum dan memperikan 
tambahan jawaban. 
 

11. Guru menjelaskan 
kegiatan melakukan 
percobaan yang akan 
dilakukan dengan lengkap 
dan runtun. 

 
12. Guru mengarahkan 

siswa untuk membentuk 
suatu kelompok, dengan 
ketentuan bahwa dalam 1 
kelompok terdiri dari 4-5 
siswa heterogen. Pemilihan 
anggota dengan melihat nila 
matematika siswa. 

 
13. Guru meminta siswa 

untuk mengeluarkan alat 
atau media sesuai tugas 
yang diberikan oleh guru 
pada pertemuan pertama 
yaitu membawa 2 uang 
logan dan  dadu masing-
masing kelompok. 

 
8. Siswa bertanya 

kepada guru tentang 
percobaan yang akan 
dilakukan, cara, 
persiapan, dan alat.   

 
 
 
 

9. Siswa menjawab 
lemparan 
pertanyaan dari 
guru. 
 

10. Siswa 
mendengarkan 
jawaban dari guru 
dan mencatan 
jawaban dari guru. 

 
11. Siswa 

mrndrngarkan dan 
memperhatikan 
penjelasan guru dan 
mncatatnya.  

 
 

 
12. Siswa mengikuti 

arahan guru dan 
membentuk 
kelompok yang 
terdiri dari 4 – 5 
siswa heterogen. 
 

 
 

13. Siswa mengikuti 
perinta guru dan 
menyiapkan alat 
yang digunakan 

 
10 Menit 
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14. Guru meminta siswa 

untuk mempersiapkan alat-
alat yang akan digunakan 
dalam percobaan, seperti: 
uang logam, dadu, pensil 
atau bulpoin. 

untuk melakukan 
suatu percobaan 

 
14. Siswa mengikuti 

permintaan guru 
dan mempersiapkan 
alat-alat dengan 
baik. 

Tahap 4 
Assassment 
(Adanya 
Evaluasi untuk 
Mengetahui 
Keberhasilan) 

Mengumpulkan Data 
15. Guru memberikan Lembar 

Kerja Siswa (LKS), 
dengan menjelaskan 
aturan dan tujuan dalam 
pengerjaan LKS. 
 
 

16. Guru meminta siswa 
melakukan percobaan 
sesuai dengan yang 
disampaikan dalam lembar 
kerja siswa (LKS)  

Mengasosiasi 
17. Guru mengarahkan siswa 

untuk berpartisipasi dalam 
melakukan percobaan dan 
berdiskusi dengan teman 
kelompoknya. 
 

18. Guru berkeliling selama 
siswa melakukan 
percobaan untuk 
menemukan peluang 
teoritik dan peluang 
empirik sesuai lembar 
kerja siswa (LKS) dan 
guru membimbing siswa 
yang mengalami kesulitan 

 

 
15. Siswa menerima 

LKS yang diberikan 
oleh guru, siswa 
memahami aturan 
pengerjaan dalam 
LKS. 

 
16. Siswa melakukan 

percobaan dengan 
berkelompok 

 
 

 
17. Siswa melakukan 

percobaan dengan 
teman kelompoknya 

 
 
18. Siswa bertanya dan 

meminta bimbingan 
kepada guru ketika 
mengalami kesulitan 
saat melakukan 
percobaan dalam 
kelompok. 

15 Menit 

Tahap 5 
Satisfactions 
(menumbuhkan 
Rasa 
Bangga/Puas) 

Mengkomunikasikan 
19. Guru meminta salah satu 

kelompok siswa 
menyampaikan hasil 
percobaan yang sudah 
dicatat dalam lembar kerja 
siswa (LKS) dengan 
memberikan 
alasan/penjelasan dari 
hasil kerjanya. 

 
19. Salah satu 

kelompok siswa 
maju kedepan untuk 
menyampaikan hasil 
percobaannya. 

 

 

5 Menit 
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Mojokerto, 29 Mei 2019 

Mengetahui, 

Guru Bidang Studi      Pengajar  

 

Bawon Suntai,. S.Pd       Reni Citra Dewi 

 

 

20. Guru mengarahkan 
kelompok siswa lainnya 
untuk menanggapi hasil 
pekerjaan yang sudah 
disampaikan oleh 
kelompok lain. 
 

21. Guru memberikan 
penguatan tentang 
kebenaran percobaan 
yang dilakukan dalam 
lembar kerja siswa (LKS) 
yang sudah dikerjakan 
oleh siswa. 

22. Guru memberikan 
penghargaan terhadap 
tugas siswa yang sudah 
dilakukan dan 
disampaikan.  

23. Guru bersama siswa 
menyimpulkan hasil dari 
pembelajaran dan memberi 
penguatan. 

 
20. Salah satu 

kelompok siswa 
lainnya menanggapi 
hasil yang sudah 
disampaikan 
kelompok siswa 
didepan. 

21. Siswa 
memperhatikan 
jawaban dari guru 
dan menyimpulkan 
dengan jawabannya 
sendiri. 
 

22. Siswa menerima 
penghargaan dan 
meningkatkan 
belajarnya. 
 

23. Siswa 
menyimpulkan hasil 
percobaan yang 
sudah dilakukan 
siswa untuk 
menemukan 
peluang teoritik dan 
empirik dalam 
pertemuan ini.  

KEGIATAN PENUTUP 

 24. Guru mengkomunikasikan 
kepada tentang kegitan 
yang akan dilakukan oleh 
siswa dalam pertemuan 
berikutnya. 
 

25.  Guru menutup 
pembelajaran dan 
mengucapkan salam. 

24. Siswa mencatan 
memahami kegiatan 
apa yang akan 
dilakukan pada 
petemuan 
berikutnya. 

25. Siswa menjawab 
salam dari guru. 

5 Menit 
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Lampiran 4. Lembar Kerja Siswa (LKS 1) 

LKS (Lembar Kerja Siswa) 

PELUANG 

Nama Kelompok : 

1. ...................................... 

2. ...................................... 

3. ...................................... 

4. ...................................... 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

3.1 Menemukan peluang empirik dan 
teoritik dari data luaran (output) yang 
mungkin diperoleh berdasarkan 
sekelompok data 

- Siswa mampu menjelaskan 
pengertian peluang teoritik peluang 
empirik  

- Siswa mampu menentukan ruang 
sampel dan kejadian pada peluang 

- Siswa mampu menentukan kejadian 
dari suatu percobaan dan mampu 
menentukan peluang dari suatu 
kejadian 

Tujuan Pembelajaran : 

Siswa mampu menemukan konsep peluang suatu kejadian dalam 

prcobaan yang dilakukan, dapan menentukan peluang empirik pada suatu 

percobaan  

Manfaat Pembelajaran : 

 Siswa dapat memahami materi pelajaran peluang teoritik dan peluang 

empirik, dan siswa dapat memahami dengan suatu kejadian, ruangsampel, dan 

titik sampel. 

Petunjuk : 

1. Diskusikanlah lembar kerja siswa (LKS) ini dalam kelompok masing-

masing! 
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2. Jawablah pertanyaan pada lembar kerja siswa (LKS) dengan tepat dan 

benar! 

3. Salah satu kelompok menyampaikan hasil kerja lembar kerja siswa (LKS) 

yang sudah dikerjakan dengan maju kedepan! 

4. Salah satu kelompok lain menanggapi hasil yang sudah disampaikan oleh 

kelompokyan maju.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Sebelum kita menemukan cara menghitung peluang suatu kejadian, mari 

kita ingat kembali cara menentukan ruang sampel dan titik sampel. 

Dalam sebuah percobaan.  

Wisnu melempar 2 uang logam secara bersama sebanyak 1 kali. 

 

Tentukanlah :  

a. Tulislah ruang sampelnya dan jelaskan yang dimaksud dengan 

ruang sampel yang kalian ketahui! 

Peluang teoritik adalah adalah rasio dari hasil yang dimaksud dengan semua 

hasil yang mungkin pada eksperimen tunggal. Didalam materi mengenai 

peluang dikenal beberapa istilah yang sering, seperti:Ruang sampel yang 

merupakan himpunan dari semua hasil percobaan yang mungkin terjadi. 

Dimana titik sampel merupakan anggota yang ada didalam ruang sampel, dan 

suatu kejadian merupakan himpunan bagian dari ruang sampel.  

 

RUANG SAMPEL, TITIK SAMPEL 

DAN KEJADIAN 

 

AYO 

MENGINGAT  
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b. Tulislah titik sampel yang mungkin pada percobaan tersebut ! 

jelaskan yang dimaksud dengan titik sampel yang kalian ketahui 

! 

Penyelesaian : 

a. ................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................ 

b. ................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................ 

 

 

2. Sebuah huruf dipilih secara acak dari huruf-huruf dalam kata 

“MATEMATIKA”. 

a. Tentukanlah ruang sampelnya ! 

b. Tentukanlah titik sampelnya ! 

c. Hitunglah peluang terambilnya huruf M ! 

Jawab: 

a. ................................................................................................................

............................................................................................................... 

b. ................................................................................................................

................................................................................................................ 

c. ................................................................................................................

................................................................................................................ 

AYO MENGHITUNG 

Peluang Teoritik  
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3. Ada 2 orang anak yang bermain dengan permainan menggunakan jari 

tangannya untuk menggambarkan kata kertas, gunting, dan batu saat  

melakukan suit jari.  

Hasilnya dapat dilihat pada tabel berikut : 

Pemain A  Pemain B 

  Kertas  Gunting  Batu  

Pemain A Kertas  Seri  B Menang A Menang 

Gunting  A Menang Seri B Menang 

Batu  B Menang A Menang Seri 

Tentukanlah Peluang dari : 

a. Pemain A menang ! 

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................ 

b. Pemain B menang ! 

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................ 

c. Pemain berakhir seri ! 

................................................................................................................

................................................................................................................

................................................................................................................ 
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4. Pada pertandingan sepak bola yang dilaksanakan sebanyak 20 kali, 

ternyata TIM Indonesia menang 12 kali, seri 6 kali, dan kalah 2 kali. 

Berapakah peluang empirik tim indonesia akan menang ? 

Jawab: : 

......................................................................................................................

......................................................................................................................

...................................................................................................................... 

5. Pada percobaan menggelindingkan sebuah dadu sebanyak 120 kali, 

ternyata mata dadu 3 muncul sebanyak 25 kali. Tentukan peluang empirick 

munculnya mata dadu 3 ! 

Jawab:  

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

...................................................................................................................... 

 

 

Selamat Mengerjakan  

 

TENTUKANLAH   

Peluang Empirik 

Peluang empirik atau Frekuensi relatif merupakan 

perbandingan antara banyakknya kejadian yang diamati 

dengan banyaknya percobaan  
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Lampiran 5. Kunci Jawaban LKS 1 

KUNCI JAWABAN LKS 1 

1. Sebelum kita menemukan cara menghitung peluang suatu kejadian, mari kita 

ingat kembali cara menentukan ruang sampel dan titik sampel. 

Dalam sebuah percobaan. Wisnu melempar 2 uang logam secara bersama 

sebanyak 1 kali. 

Tentukanlah : 

a. Ruang sampel pelemparan 2 uang logam yang lempar sebanyak 1 kal! 

Jelaskan pengertian ruang sampel ! 

b. Titik sampel kejadian muncul minimal 1 gambar pada pelemparan 2 

uang logam sebanyak 1 kali ! Jelaskan pengertian titik sampel ! 

Penyelesaian : 

a. n(S) = {(A, A), (A, G), (G, G), (G, A)}  

Ruang Sampel merupakan himpunan dari semua hasil percobaan yang 

mungkin terjadi. 

b. n(A) = {(A, G), (G, A)} 

Titik Sampel merupakan anggota yang ada didalam ruas sampel  

 

2. Sebuah huruf dipilih secara acak dari huruf-huruf dalam kata “MATEMATIKA”. 

Berapa peluang terpilihnya huruf M ? 

Jawab :  

Diketahui : n (S) = 10 huruf 

      n (A) = 2 

 Ditanya : Peluang terambilnya huruf M ? 
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 Jawab : P(A) = 
𝑛 (𝐴)

𝑛 (𝑆)
 

 P(A) = 
2

10
 = 

1

5
 

 

3. Ada 2 orang anak yang bermain dengan permainan menggunakan jari 

tangannya untuk menggambarkan kata kertas, gunting, dan batu saat 

melakukan suit jari.  

Hasilnya dapat dilihat pada tabel berikut : 

Pemain A  Pemain B 

  Kertas  Gunting  Batu  

Pemain A Kertas  Seri  B Menang A Menang 

Gunting  A Menang Seri B Menang 

Batu  B Menang A Menang Seri 

 

Tentukanlah Peluang dari : 

a. Pemain A menang ! 

b. Pemain B menang ! 

c. Pemain berakhir seri ! 

Jawab : 

Diketahui : n (S) = 9 

      n (A) pemain menang = 3 

      n (B) pemain kalah = 3 

      n (C) pemain seri = 3 
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 Ditanya :  

a. Peluang pemain A menang ? 

b. Peluang pemain B Menang ? 

c. Peluang berakhir seri ? 

 Jawab :  

a. Peluang pemain B menang  

P(A) = 
𝑛 (𝐴)

𝑛 (𝑆)
 

P(A) = 
3

9
 

P(A) = 
1

3
 

b. Peluang pemain A menang  

P(A) = 
𝑛 (𝐴)

𝑛 (𝑆)
 

P(A) = 
3

9
 

P(A) = 
1

3
 

c. Peluang pemain seri 

P(A) = 
𝑛 (𝐴)

𝑛 (𝑆)
 

P(A) = 
3

9
 

P(A) = 
1

3
 

4. Pada pertandingan sepak bola yang dilaksanakan sebanyak 20 kali, ternyata 

TIM Indonesia menang 12 kali, seri 6 kali, dan kalah 2 kali. Berapakah peluang 

empirik tim indonesia akan menang ? 
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Jawab: 

Diketahui : M = 20 kali  

       n(A) = menang = 12 kali  

Ditanya : peluang tim Indonesia menang ? 

Jawab : 

 𝑓(𝐴)
𝑛(𝐴)

𝑀
=

12

20
=

3

5
 

 Jadi, peluang Indonesia menang adalah 
3

5
 

5. Pada percobaan menggelindingkan sebuah dadu sebanyak 120 kali, ternyata 

mata dadu 3 muncul sebanyak 25 kali. Tentukan peluang empirick munculnya 

mata dadu 3 ! 

Penyelesaian : 

Diketahui : M = 120 kali 

  n (A) =25 kali 

Ditanya : peluang empirik munculnya mata dadu 3 ? 

Jawab : 𝑓(𝐴) =
𝑛(𝐴)

𝑀
=

25

120
=  

5

24
 

Jadi, peluang munculnya mata dadu 3 adalah 
5

24
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Lampiran 6. Lembar Kerja Siswa (LKS 2) 

 LKS (Lembar Kerja Siswa) 

PELUANG 

 

Nama Kelompok : 

1. ...................................... 

2. ...................................... 

3. ..................................... 

4. ...................................... 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

4.1 Melakukan percobaan untuk     

menemukan peluang empirik dari 

masalah nyata serta 

membandingkannya dengan 

peluang teoritik 

 

- Siswa terampil melakukan percobaan 

lempar uang logam dan dadu 

- Siswa mampu meyelesaikan masalah 

peluang teoritik dan peluang empirik  

- Siswa mampu membandingkan 

peluang teoritik dan peluang empirik 

 

Tujuan Pembelajaran : 

Dengan melaksanakan model pembelajaran ARIAS, Siswa diharapkan  

mampu memahami suatu kejadian peluang teoritik dan peluang empirik dengan 

melakukan percobaan lempar uang logam dan dadu. 
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Manfaat Pembelajaran : 

 Siswa dapat mengetahi bagaimana peluang teoritik dan peluang empirik 

itu terjadi. Siswa lebih memamhami menemukan peluang teoritik dan empirik 

dengan adanaya suatu percobaan. 

 

Petunjuk : 

5. Diskusikanlah LKS ini dalam kelompok masing-masing ! 

6. Lakukanlah percobaan pelemparan uang logan dan dadu sesuai dengan 

LKS, kemudian sajikan dalam tabel ! 

7. Bandingkanlah kejadian peluang teoritik dan peluang empirik sesuai yang 

kamu ketahui ! 

8. Salah satu kelompok menyampaikan hasil percobaan yang sudah 

dilakukan dan maju kedepan ! 

9. Salah satu kelompok lai menanggapi hasil percobaan kelompok lain yang 

sduah disampaikan didepan kelas.  

 

 

 

 

1. Lakukan percobaan dengan melemparkan sebuah uang logam, dan 

sebuah dadu terpisah dengan aturan sebagai berikut : 

a. Uang logam dilempar sebanyak 40 kali 

b. Dadu dilempar sebanyak 30 kali 

Setiap pelemparan catat hasilnya pada table berikut : 

AYO MENCOBA 

Peluang Empirik  
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a.  Tabel percobaan koin : 

Kejadian Turus 
Banyak 

muncul (f) 

Muncul Angka  

 

 

Muncul Gambar  

 

 

 

b. Tabel percobaan dadu :  

Kejadian Turus 
Banyak 

muncul (f) 

Mata dadu 1  

 

 

Mata dadu 2  

 

 

Mata dadu 3  

 

 

Mata dadu 4  

 

 

Mata dadu 5  

 

 

Mata dadu 6   
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Kejadian Turus 
Banyak 

muncul (f) 

 

 

 

c. Tulislah hasil percobaan peluang empirik yang sudah kaliaan lakukan !  

a. Hasil Pelemparan Koin 

................................................……………………………………………….

.………………………………………....…………..…………………………...

………………………………………………………………………..……….... 

b. Hasil Pelemparan Dadu 

………………………………………………......………………………………

……..……………………………………………………………………………

……………………..………………………………….....................................

..................................................................................................................

.................................................................................................................. 

 

2. Setelah melakukan percobaan untuk menemukan peluang empirik, 

jelaskan perbedaan peluang teoritik dan peluang empirik yang kamu ketaui 

?  

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

..................................................................................................................... 

Selamat Mencoba 
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Lampiran 7. Kunci Jawaban (LKS 2)  

KUNCI JAWABAN LKS 2 

1. Lakukan percobaan dengan melemparkan sebuah uang logam, dan sebuah 

dadu terpisah dengan aturan sebagai berikut : 

a. Uang logam dilempar sebanyak 40 kali 

b. Dadu dilempar sebanyak 30 kali 

Setiap pelemparan catat hasilnya pada table berikut : 

a. Tabel percobaan koin : 

Kejadian Turus 
Banyak 

muncul (f) 

Muncul Angka IIIII  IIIII  IIIII IIII 

 

19 

Muncul Gambar IIIII IIIII IIIII IIIII I 

 

21 

 

b. Tabel percobaan dadu :  

Kejadian Turus 
Banyak 

muncul (f) 

Mata dadu 1 IIIII 

 

5 

Mata dadu 2 III 

 

3 

Mata dadu 3 IIIII  

 

5 
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Kejadian Turus 
Banyak 

muncul (f) 

Mata dadu 4 IIIII I 

 

6 

Mata dadu 5 IIIII IIIII  

 

10 

Mata dadu 6 I 

 

1 

 

c. Hitunglah nilai hasil bagi antara banyak muncul (f) dengan banyak 

percobaan yang sudah kalian lakukan !  

Percobaan pelempran sebuah uang logam : 

Muncul Angka :      Muncul Gambar: 

f = 
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑐𝑜𝑏𝑎𝑎𝑛
    f = 

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑐𝑜𝑏𝑎𝑎𝑛
  

f = 
19

40
      f = 

21

40
    

Percobaan Pelemparan Sebuah Dadu : 

Mata Dadu 1 : 

f = 
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑐𝑜𝑏𝑎𝑎𝑛
 

f = 
5

40
 

f = 
1

8
 

Mata Dadu 2 : 

f = 
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑐𝑜𝑏𝑎𝑎𝑛
 

f = 
3

40
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Mata Dadu 3 : 

f = 
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑐𝑜𝑏𝑎𝑎𝑛
 

f = 
5

40
 

f = 
1

8
 

Mata Dadu 4 : 

f = 
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑐𝑜𝑏𝑎𝑎𝑛
 

f = 
6

40
 

f = 
3

20
 

Mata Dadu 5 : 

f = 
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑐𝑜𝑏𝑎𝑎𝑛
 

f = 
10

40
 

f = 
1

4
 

Mata Dadu 6 : 

f = 
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘𝑛𝑦𝑎 𝑝𝑒𝑟𝑐𝑜𝑏𝑎𝑎𝑛
 

f = 
1

40
 

 

  

2. Apa perbedaan peluang teoritik dan peluang empirik yang kamu ketaui ?  

Jawab : 

Peluang Teoritik adalah rasio dari hasil yang dimaksud dari semua hasil yang 

mungkin pada eksperimen tunggal. 

Peluang empirik adalah perbandingan antara banyaknya kejadian yang 

diamati dengan banyak percobaan yang dilakukan.  
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Lampiran 8. Kisi-kisi soap preetes dan postes tes kemampuan kognitif siswa 

Kisi-Kisi Instrumen Tes Hasil Kemampuan Kognitif 

No.  Kompetensi 
Dasar 

Indikator 
Soal  

Kemampuan  Kognitif Gagne Jumlah 
Soal  Informasi 

Verbal  
Ketrampilan 
Intelektual 

Strategi 
Kognitif  

1. Menemukan 
peluang 
empirik dan 
teoritik dari 
data luaran 
(output) yang 
mungkin 
diperoleh 
berdasarkan 
kelompok 
data nyata 

Menjelask
an 
pengertian 
beberapa 
istilah 
yang 
berkaitan 
dengan 
materi 
peluang 
dan 
memberik
an contoh  

Soal 1   1 

2.  Menemukan 
peluang 
empirik dan 
teoritik dari 
data luaran 
(output) yang 
mungkin 
diperoleh 
berdasarkan 
kelompok 
data nyata 

Menyajika
n peluang 
dalam 
bentuk 
tabel atau 
gambar 
dan 
mengguna
kan 
operasi 
hitung 
peluang 

 Soal 2  2 

Menghitun
g peluang 
yang 
berkaitan 
dengan 
kehidupan 
sehari-hari 
dan 
mendata 
anggotany
a 

 Soal 3  
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3.  Melakukan 
percobaan 
untuk 
menemukan 
peluang 
empirik dari 
masalah 
nyata serta 
membanding
kanya 
dengan 
peluang 
teoritik 

Menganali
sis 
kejadian 
peluang 
teoritik 
dan 
peluang 
empirik 

  Soal 4 1 
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Lampiran 9. Lembar pretest dan posttest tes kemampuan kognitif siswa 

Tes Kemampuan Kognitif Siswa 

Peluang 

Nama Siswa  :..................................... 

Kelas     :..................................... 

Hari/Tanggal  :...................................... 

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan benar dan jelas ! 

1. Perhatikan pernyataan dibawah ini : 

a. Apa yang dimaksud dengan ruang sampel ? berikan contoh! 

b. Apa yang dimaksud dengan sampel? Berikan contoh! 

c. Jelaskan pengertian suatu kejadian dalam peluang ? berikan contoh! 

2. Pak Budi melempar tiga buah koin secara bersamaan. Berapa peluang 

munculnya dua mata angka dan satu mata gambar pada pelemparan 

yang dilakukan Pak Budi ? Sajikan dalam bentuk tabel atau gambar ! 

3. Arman memperbolehkan ibunya untuk mengambil 1 permen dari sebuah 

kantong. Beliau tidak dapat melihat warna permen tersebut. Banyaknya 

permen dengan setiap warna dalam kantong tersebut ditunjukkan dalam 

grafik berikut. 

 

 

 

 

 

6
5

3 3 2
4

2

5

MERAH ORANGE KUNING HIJAU BIRU PINK UNGU COKLAT

Permen 

Permen
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Gambar.1 

Grafik Banyak Permen 

Berapakah peluang Arman mengambil sebuah permen berwarna merah ? 

4. Suatu survey dilakukan terhadap 100 siswa peserta OSN Matematika 

tingkat Kabupaten/Kota Mojokerto berkaitan dengan frekuensi sms pada 

suatu hari. Hasil yang diperoleh sebagai berikut: 

Tebel.1 Persentase Sms Siswa 

Jumlah Angka Persentase 

1 – 10 5% 

11 – 20 10% 

21 – 30 15% 

31 – 40 20% 

40 atau lebih 25% 

 

Sisanya dilaporkan tidak mengirim sms. Jika dipilih seorang secara acak. 

Berapakah peluang siswa tersebut mengirim sms tidak lebih dari 30 ?  
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Lampiran 10. Kunci Jawaban Pretest dan Postest Tes Kemampuan Kognitif 

KUNCI JAWABAN TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA 

1. Perhatikan pernyataan dibawah ini : 

a. Apa yang dimaksud dengan ruang sampel ? berikan contoh! 

Jawab :  

Ruang Sampel merupakan himpunan dari semua hasil percobaan 

yang mungkin terjadi 

Contoh : semua titik mata dadu 

b. Apa yang dimaksud dengan sampel? Berikan contoh! 

Jawab : 

Sampel merupakan anggota yang ada didalam ruang sampel  

Contoh : banyaknya mata dadu genap pada sebuah dadu 

c. Jelaskan pengertian suatu kejadian dalam peluang ? berikan contoh! 

Jawab :  

Kejadian merupakan himpunan bagian dari ruang sampel 

Contoh : pelemparan uang logam sebanyak 5 kali 

2. Pak Budi melempar tiga buah koin secara bersamaan. Berapa peluang 

munculnya dua mata angka dan satu mata gambar pada pelemparan 

yang dilakukan Pak Budi ? Sajikan dalam bentuk tabel atau gambar ! 

Penyelesaian 

Diketahui : Tiga buah uang logam dilempar secara bersamaan  

Ditanya : Peluang munculnya dua mata angka dan satu gambar ? 

Jawab :  

 

G A = AGA 

A 
 

G = AGG 

 A A = AAA 

  G = AAG 
 

G A = GGA 

G 
 

G = GGG 

 A A = GAA 

  G = GAG 
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n(S) = 8 

n(A) = 3 

P(A) = 
𝑛 (𝐴)

𝑛 (𝑆)
=

3

8
 

Jadi, peluang munculnya dua angka dan satu gambar adalah 
3

8
 

3. Arman memperbolehkan ibunya untuk mengambil 1 permen dari sebuah 

kantong. Beliau tidak dapat melihat warna permen tersebut. Banyaknya 

permen dengan setiap warna dalam kantong tersebut ditunjukkan dalam 

grafik berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Gambar.1 

Grafik Banyak Permen 

Berapakah peluang Arman mengambil sebuah permen berwarna merah ? 

Penyelesaian  

Diketahui : Jumlah permen merah n (M) = 6 

 Jumlah permen Orange n (O) = 5 

 Jumlah permen kuning n (K) = 3 

 Jumlah permen hijau  n (H) = 3 

 Jumlah permen biru n (B) = 2 

Jumlah permen pink n (P) = 4 

6
5

3 3
2

4

2

5

MERAH ORANGE KUNING HIJAU BIRU PINK UNGU COKLAT

Permen 

Permen
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Jumlah permen ungu n (U) = 2 

Jumlah permen coklat n (C) = 5 

 Ditanya : Peluang Arman mengambil permen warna Merah ? 

Jawab : Jumlah seluruh permen n (S) = 6 + 5 + 3 + 3 + 2 + 4 + 2 + 5 = 30 

 P(M) = 
𝑛 (𝑀)

𝑛 (𝑆)
  

              = 
6

30
 

                    = 
1

5
 

 Jadi, peluang terambilnya permen warna merah adalah 
1

5
 

4. Suatu survei dilakukan terhadap 100 siswa peserta OSN Matematika 

tingkat Kabupaten/Kota Mojokerto berkaitan dengan frekuensi sms pada 

suatu hari. Hasil yang diperoleh sebagai berikut: 

Tebel.1 Persentase Sms Siswa 

Jumlah Angka Persentase 

1 – 10 5% 

11 – 20 10% 

21 – 30 15% 

31 – 40 20% 

40 atau lebih 25% 

 

Sisanya dilaporkan tidak mengirim sms. Jika dipilih seorang secara acak. 

Berapakah peluang siswa tersebut mengirim sms tidak lebih dari 30 ?  

Penyelesaian  

Banyak peserta OSN = n(S) = 100 peserta 

Siswa yang tidak mengirim sms  

= 100% - (5% + 10% + 15% + 20% + 25% ) 

= 100% - 75% 

= 25% 
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n(A) = siswa yang mengirim tidak lebih dari 30 kali (yaitu siswa yang tidak 

mengirim sms dan siswa yang sms kurang dari sama dengan 30, yaitu 

siswa yang mengirim sms 1 – 30) = 5% + 10% + 15% + 25% = 55% 

Maka : 

n(A)  = 55% x n(S) 

= 55% x 100 

= 55 

P(A)  = 
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
 

 = 
55

100
 

 = 0,55 

Jadi, peluang siswa yang mengirim tidak lebih dari 30 adalah 0,55 
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Lampiran 11. Rubrik Penskoran Pretest dan Postest Tes Kemampuan Kognitif 

Siswa 

RUBRIK PEMSEKORAN TES KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA 

No Jawaban Indikator Kemamuan Kognitif  Skor 

1.  a. Ruang Sampel 
merupakan himpunan 
dari semua hasil 
percobaan yang 
mungkin terjadi 
Contoh: 
Semua  
titik pada mata 
dadu 

 

 Siswa memberikan jawaban 
dengan menjelaskan pengertian 
ruang sampel tanpa melakukan 
perubahan fakta, konsep, 
prinsip, dan produk, serta 
memberikan contoh 

 Siswa memberikan jawaban 
menjelaskan pengertian ruang 
sampel dengan melakukan 
perubahan fakta, konsep, 
prinsip, dan produk, serta 
memberikan contoh 

 Siswa memberikan jawaban 
menjelaskan pengertian ruang 
sampel dengan melakukan 
perubahan fakta, konsep, 
prinsip, dan produk, serta tidak 
memberikan contoh 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban menjelaskan 
pengertian ruang sampel namun 
memberikan contoh 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

4 
 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 
 
 
2 
 
 
 

 
1 
 
 
 
 
0 

 b. Sampel merupakan 
anggota yang ada 
didalam ruang sampel 
Contoh : banyaknya 
mata dadu genap pada 
sebuah dadu 

 

 Siswa memberikan jawaban 
dengan menjelaskan pengertian 
sampel tanpa melakukan 
perubahan fakta, konsep, 
prinsip, dan produk, serta 
memberikan contoh 

 Siswa memberikan jawaban 
menjelaskan pengertian sampel 
dengan melakukan perubahan 
fakta, konsep, prinsip, dan 
produk, serta memberikan 
contoh 

 Siswa memberikan jawaban 
menjelaskan pengertian sampel 
dengan melakukan perubahan 
fakta, konsep, prinsip, dan 

4 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 
 
 
 
2 
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produk, serta tidak memberikan 
contoh 
 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban menjelaskan 
pengertian sampel namun 
memberikan contoh 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

 
 
1 
 
 
 
 
0 

 c. Kejadian merupakan 
himpunan bagian 
dari ruang sampel 
 Contoh : 
pelemparan uang 
logam sebanyak 5 
kali 

 Siswa memberikan jawaban 
dengan menjelaskan pengertian 
kejadian tanpa melakukan 
perubahan fakta, konsep, 
prinsip, dan produk, serta 
memberikan contoh 

 Siswa memberikan jawaban 
menjelaskan pengertian 
kejadian dengan melakukan 
perubahan fakta, konsep, 
prinsip, dan produk, serta 
memberikan contoh 

 Siswa memberikan jawaban 
menjelaskan pengertian 
kejadian dengan melakukan 
perubahan fakta, konsep, 
prinsip, dan produk, serta tidak 
memberikan contoh 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban menjelaskan 
pengertian kejadian namun 
memberikan contoh 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

4 
 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
2 
 
 
 
 
 
1 
 
 
 
 
0 

2.  Diketahui : tiga buah uang 
logam dilempar secara 
bersama  
Ditanya : peluang 
munculnya dua mata angka 
dan satu gambar ? 
 

 Siswa dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, dengan 
memberikan apa yang diketahui 
dan apa yang ditanya 

 Siswa dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, dengan 
memberikan apa yang diketahui 
dan tidak memberikan apa yang 
ditanya 

 Siswa tidak dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, dan memberikan 
apa yang diketahu dan apa 
yang ditanya 

4 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
2 
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 Siswa tidak dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, hanya memberikan 
apa yang ditanya atau yang 
diketahui 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

 
1 
 
 
 
 
0 

 Jawab : 
 

G A = AGA 

A 
 

G = AGG 

 A A = AAA 

  G = AAG 
 

G A = GGA 

G 
 

G = GGG 

 A A = GAA 

  G = GAG 

 
n(S) = 8 
n(A) = 3 

P(A) = 
𝑛 (𝐴)

𝑛 (𝑆)
=

3

8
 

Jadi, peluang munculnya 
dua angka dan satu gambar 

adalah 
3

8
 

 Siswa dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, dapat mengubah 
komunikasi tulisan dalam suatu 
gambar atau tabel. 

 Siswa dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, namun tidak dapat 
mengubah komunikasi tulisan 
dalam suatu gambar atau tabel. 

 Siswa tidak dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, namun dapat 
mengubah komunikasi tulisan 
dalam suatu gambar atau tabel. 

 Siswa tidak dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri,dan tidak dapat 
mengubah komunikasi tulisan 
dalam suatu gambar atau tabel. 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

4 
 
 
 
 
 

 
3 
 
 
 
2 
 
 
 
 
1 
 
 
 
 
0 
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3.  Diketahui : Jumlah 
permen merah n (M) = 6 
 Jumlah 
permen Orange n (O) = 5 
 Jumlah 
permen kuning n (K) = 3 
 Jumlah 
permen hijau  n (H) = 3 
 Jumlah 
permen biru n (B) = 2 

Jumlah 
permen pink n (P) = 4 

Jumlah 
permen ungu n (U) = 2 

Jumlah 
permen coklat n (C) = 5 
 Ditanya : Peluang 
Arman mengambil permen 
warna Merah ? 
 

 Siswa dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
informasi yang didapat, dengan 
memberikan apa yang diketahui 
dan apa yang ditanya 

 Siswa dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
informasi yang didapat, dengan 
memberikan apa yang diketahui 
dan tidak memberikan apa yang 
ditanya 

 Siswa tidak dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
informasi yang didapat, dan 
memberikan apa yang diketahu 
dan apa yang ditanya 

 Siswa tidak dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
informasi yang didapat, hanya 
memberikan apa yang ditanya 
atau yang diketahui 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

4 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
2 
 
 
 
 
1 
 
 
 
 
0 
 

 Jawab : Jumlah seluruh 
permen n (S) = 6 + 5 + 3 + 
3 + 2 + 4 + 2 + 5 = 30 

P(M) = 
𝑛 (𝑀)

𝑛 (𝑆)
  

         = 
6

30
 

         = 
1

5
 

Jadi, peluang terambilnya 
permen warna merah 

adalah 
1

5
 

 

 Siswa dapat menggunakan 
informasi dan menerapkan 
rumus atau dalil pada kasus 
nyata dalam menyelesaikannya 
dengan tepat 

 Siswa dapat mengunakan 
informasi dan menerapkan 
rumus atau dalil pada kasus 
nyata namun tidak pada tahap 
penyelesaiannya dengan tepat 

 Siswa tidak mampu 
menngunakan informasi dan 
tidak menerapkan rumus pada 
kasus nyata dalam melakukan 
penyelesian dengan tepat 

 Siswa tidak mampu 
mengunakan informasi dan 
menerapkan rumus pada kasus 
nyata dalam menyelesaikannya 
yang tidak tepat 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

4 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 
 
2 
 
 
 
 
1 
 
 
 
 
0 

4.  Diketahui : Banyak peserta 
OSN = n(S) = 100 peserta 
Siswa yang tidak mengirim 
sms = 100% - (5% + 10% + 

 Siswa dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, dengan 

4 
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15% + 20% + 25% ) = 
100% - 75% = 25% 
Ditanya : siswa yang 
mengirim sms tidak lebih 
dari 30 ? 

 

memberikan apa yang diketahui 
dan apa yang ditanya 

 Siswa dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, dengan 
memberikan apa yang diketahui 
dan tidak memberikan apa yang 
ditanya 

 Siswa tidak dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, dan memberikan 
apa yang diketahu dan apa 
yang ditanya 

 Siswa tidak dapat memberikan 
jawaban dengan menggunakan 
gaya sendiri, hanya 
memberikan apa yang ditanya 
atau yang diketahui 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

 
 
3 
 
 
 
 
 
2 
 
 
 

 
1 
 
 
 
 
0 

 n(A) = siswa yang mengirim 
tidak lebih dari 30 kali (yaitu 
siswa yang tidak mengirim 
sms dan siswa yang sms 
kurang dari sama dengan 
30, yaitu siswa yang 
mengirim sms 1 – 30) = 5% 
+ 10% + 15% + 25% = 55% 

Maka : 
n(A)  = 55% x n(S) 

= 55% x 100 
= 55 

P(A)  = 
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
 

 = 
55

100
 

 = 0,55 
Jadi, peluang siswa 

yang mengirim tidak lebih 
dari 30 adalah 0,55 
 

 Siswa mampu menggunkan 
informasi untuk menentukan 
hubungan dan 
mengelompokkan informasi lain 
antara fakta, konsep dan 
argumen dalam menyelesaikan 
kasus dan memberikan 
kesimpulan 

 Siswa mampu menggunkan 
informasi untuk menentukan 
hubungan dan 
mengelompokkan informasi lain 
antara fakta, konsep dan 
argumen dalam menyelesaikan 
kasus namun tidak memberikan 
kesimpulan 

 Siswa tidak mampu 
menggunkan informasi untuk 
menentukan hubungan dan 
mengelompokkan informasi lain 
antara fakta, konsep dan 
argumen dalam menyelesaikan 
kasus, namun  memberikan 
kesimpulan 

 Siswa tidak mampu 
menggunkan informasi untuk 
menentukan hubungan dan 
mengelompokkan informasi lain 
antara fakta, konsep dan 
argumen dalam menyelesaikan 

4 
 
 
 
 
 
 
 
3 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 
 
 
 
 
 
 
 
1 
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kasus dan tidak memberikan 
kesimpulan 

 Siswa tidak memberikan 
jawaban 

 
 
 
0 

Total SKOR 36 
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Lampiran 12. Lembar Validasi RPP 

LEMBAR VALIDASI TERHADAP INSTRUMEN PENELITIAN 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Nama Validator : 

Profesi   : 

Unit Kerja  : 

 

A. Petunjuk Pengisian 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) dengan memperhatikan 

aspek-aspek penilaian yang tersedia sesuai dengan skala penilaian 1-4. 

2. Adapun pedoman penilaian yang digunakan antara lain: 

a. Skor 1 jika pernyataan dalam lembar validasi tidak baik.  

b. Skor 2 jika pernyataan dalam lembar validasi kurang baik.  

c. Skor 3 jika pernyataan dalam lembar validasi baik.  

d. Skor 4 jika pernyataan dalam lembar validasi sangat baik.  

3. Pemberian penilaian dengan cara membubuhkan tanda checklist (√) pada 

kolom yang tersedia. 

B. Penilaian RPP 

No. Aspek yang Dinilai 

Nilai yang 
diberikan 

1 2 3 4 

I. Format RPP 
1. Kelengkapan RPP (memuat identitas, tujuan, 

materi, metode langkah-langkah, sumber 
belajar, penilaian) 

    

2. Penulisan RPP mudah dipahami (penulisan, 
penomoran, jenis dan ukuran huruf) 

    

II. Isi RPP     
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1. Kejelasan perumusan tujuan pembelajaran 
(mengandung hasil belajar yang diharapkan) 

2. Pengorganisasian materi ajar (keruntutan, 
sistematika, materi, kesesuaian dengan 
alokasi waktu) 

    

3. Pemilihan sumber pembelajaran (sesuai 
dengan tujuan, materi dan dan karakteristik 
siswa) 

    

4. Pemilihan strategi memberi kesempatan siswa 
aktif 

    

5. Kejelasan alur pembelajaran (langkah-langkah 
pembelajaran)  

    

6. Kesesuaian teknik mengajar dengan tujuan 
pembelajaran 

    

7. Kelengkapan instrumen (lembar soal dan 
lembar jawaban) 

    

8. Kesesuaian dengan model pembelajaran 
ARIAS (Assurance, Relevance, Interest, 
Assessment, And Satisfaction) 

    

III. Bahasa dan Tulisan  
1. Kejelasan bahasa yang digunakan (tidak 

menimbulkan kerancuan) 

    

2. Tata bahasa yang digunakan sesuai dengan 
kaidah bahasa Indonesia yang baku 

    

3. Bahasa mudah dipahami      

4. Tulisan mengikuti aturan EBI     

IV Manfaat RPP     

1. Dapat digunakan sebagai pedoman untuk 
pelaksanaan pembelajaran 

    

2. Dapat digunakan untuk menilai keberhasilan 
proses pembelajaran  

    

Jumlah  
Total Skor (T)  

 

C. Rumus Total Skor 

𝑇 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100% 

Keterangan: 𝑇 = Total skor 

   Nilai maksimal = banyak aspek x 4 = 16 x 4 = 6 
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D. Indikator 

Skor Kategori Keterangan 

25% ≤ 𝑃 < 44% Tidak Baik Belum dapat digunakan 

44% ≤ 𝑃 < 63% Kurang Baik Dapat digunakan dengan banyak revisi 

63% ≤ 𝑃 < 82% Baik Dapat digunakan dengan sedikit revisi 

82% ≤ 𝑃 ≤ 100% Sangat Baik Dapat digunakan tanpa revisi 

 

E. Kesimpulan Penilaian 

 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) ini: 

(…..) Tidak dapat digunakan 

(…..) Dapat digunakan dengan banyak revisi 

(…..) Dapat digunakan dengan sedikit revisi 

(…..) Dapat digunakan tanpa revisi 

Jika ada masalah, mohon Bapak/ Ibu untuk menuliskan saran-saran di bawah 

ini. 

Saran: 

…………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………… 

Mojokerto, ……………………2019 

Validator 

 

(…………..….……………….) 
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Lampiran 13. Lembar Validasi Tes Kemampuan Kogntif 

LEMBAR VALIDASI TERHADAP INSTRUMEN PENELITIAN 

TES HASIL KEMAMPUAN KOGNITIF SISWA 

 

Nama Validator : 

NIP/NIDN  : 

Keahlian   : 

Unit Kerja  : 

 

F. PETUNJUK PENGISIAN 

4. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan skor atau nilai terhadap 

butuir-butir aspek instrument tes kemampuan kognitif dengan cara 

memberikan tanda centang (√) pada kolom skor penilaian sesuai dengan 

kriteria pedoman penskoran lembar validasi. 

5. Jika Bapak/Ibu menganggap pelru adanya revisi, maka mohon 

memberikan butir revisi pada bagian saran dan kritik pada lembar yang 

telah disediakan atau memberikan saran lansung pada lembar 

penilaian/validasi instrumen tes kemampuan kognitif. 

G. PENDOMAN PENSKORAN VALIDASI 

Adapun pedoman penilaian yang digunakan antara lain: 

e. Skor 1 jika pernyataan dalam lembar validasi tidak baik.  

f. Skor 2 jika pernyataan dalam lembar validasi kurang baik.  

g. Skor 3 jika pernyataan dalam lembar validasi baik.  

h. Skor 4 jika pernyataan dalam lembar validasi sangat baik.  
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H. PENILAIAN TERHADAP SOAL NOMOR 1 

No
. 

Aspek yang dinilai 
Skor Penilaian Keterangan 

Perbaikan 1 2 3 4 

1. Kesesuaian bahasa yang 
digunakan 
a. Menggunakan bahasa yang 

sesuai dengan kaidah 
bahasa yang baik dan benar. 

     

b. Bahasa yang digunakan 
komunikatif, sesuai dengan 
taraf berpikir siswa. 

     

c. Bahasa yang digunakan tidak 
menimbulkan penafsiran 
ganda 

     

2. Kesesuaian butir soal dengan 
indikator 
a. Menentukan pengertian istlah 

dalam peluang 

     

b. Menyelesaikan masalah yang 
berkaitan dengan mengingat 
pengertian istilah dalam   
peluang  

     

c. Kesesuaian kunci jawaban 
dengan indikator terumuskan 
dengan benar 

     

Jumlah      

Total Skor (T)  

 

I. PENILAIAN TERHADAP SOAL NOMOR 2 

No. Aspek yang dinilai 
Skor Penilaian Keterangan 

Perbaikan 1 2 3 4 

1. Kesesuaian bahasa yang 
digunakan 
a. Menggunakan bahasa yang 

sesuai dengan kaidah bahasa 
yang baik dan benar. 

     

b. Bahasa yang digunakan 
komunikatif, sesuai dengan 
taraf berpikir siswa. 

     

c. Bahasa yang digunakan tidak 
menimbulkan penafsiran ganda 
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2. Kesesuaian butir soal dengan 
indikator 
a. Menentukan peluang yang 

terjadi dengan percobaan 
dalam kehidupan sehari-hari 

     

b. Menyelesaikan masalah yang 
berkaitan dengan menentukan 
peluang pada suatu percobaan 
yang dilakukan dalam 
bentukgambar atau tabel 

     

 c. Kesesuaian kunci jawaban 
dengan indikator terumuskan 
dengan benar 

     

Jumlah      

Total Skor (T)  

 

J. PENILAIAN TERHADAP SOAL NOMOR 3 

No. Aspek yang dinilai 
Skor Penilaian Keterangan 

Perbaikan 1 2 3 4 

1. Kesesuaian bahasa yang 
digunakan 
a. Menggunakan bahasa yang 

sesuai dengan kaidah bahasa 
yang baik dan benar. 

     

b. Bahasa yang digunakan 
komunikatif, sesuai dengan 
taraf berpikir siswa. 

     

c. Bahasa yang digunakan tidak 
menimbulkan penafsiran ganda 

     

2. Kesesuaian butir soal dengan 
indikator 
a. Menentukan peluang yang 

terjadi dalam suatu percobaan 

     

b. Menyelesaikan masalah yang 
berkaitan dengan peluang dan 
mendata anggotanya  

     

 c. Kesesuaian kunci jawaban 
dengan indikator terumuskan 
dengan benar 

     

Jumlah      

Total Skor (T)  
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K. PENILAIAN TERHADAP SOAL NOMOR 4 

No. Aspek yang dinilai 
Skor Penilaian Keterangan 

Perbaikan 1 2 3 4 

1. Kesesuaian bahasa yang 
digunakan 
a. Menggunakan bahasa yang 

sesuai dengan kaidah bahasa 
yang baik dan benar. 

     

b. Bahasa yang digunakan 
komunikatif, sesuai dengan 
taraf berpikir siswa. 

     

c. Bahasa yang digunakan tidak 
menimbulkan penafsiran ganda 

     

2. Kesesuaian butir soal dengan 
indikator 
a. Menganalisis peluang teoritik 

dalam suatu kejadian 

     

b. Menyelesaikan masalah yang 
berkaitan dengan analisis 
peluang dalam suatu kejadian 
dan menyimpulkannya 

     

 c. Kesesuaian kunci jawaban 
dengan indikator terumuskan 
dengan benar 

     

Jumlah      

Total Skor (T)  

 

Rumus Total Skor 

𝑇 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100% 

 

Keterangan: 𝑇 = Total skor 

   Nilai maksimal = banyak aspek x 4 = 6 x 4 = 24 
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L. INDIKATOR 

Skor Kategori Keterangan 

25% ≤ 𝑃 < 44% Tidak Baik Belum dapat digunakan 

44% ≤ 𝑃 < 63% Kurang Baik Dapat digunakan dengan banyak revisi 

63% ≤ 𝑃 < 82% Baik Dapat digunakan dengan sedikit revisi 

82% ≤ 𝑃 ≤ 100% Sangat Baik Dapat digunakan tanpa revisi 

 

M. Kesimpulan Penilaian 

Tes Hasil Kemampuan Kognitif Siswa ini: 

(…..) Tidak dapat digunakan 

(…..) Dapat digunakan dengan banyak revisi 

(…..) Dapat digunakan dengan sedikit revisi 

(…..) Dapat digunakan tanpa revisi 

Jika ada masalah, mohon Bapak/ Ibu untuk menuliskan saran-saran di bawah 

ini. 

Saran: 

…………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………….. 

 

Mojokerto, ..................................2019 

Validator  

 

 

 (……….……..….……………….. 
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Lampiran 14. Hasil Validasi 2 RPP (Validator 2) 
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Lampiran 15. Hasil Validasi1 RPP (Validator 1) 
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Lampiran 16. Hasil Validasi 2 Tes Kemampuan Kognitif (Validator 2) 
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Lampiran 17. Hasil Validasi 1 Tes Kemampuan Kognitif Siswa (Validator 1) 
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Lampiran 18. Hasil LKS 1 
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Lampiran 19. Hasil LKS 2 
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Lampiran 20. Hasil Tes Kemampuan Kognitif Sswa 
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Lampiran 21. Tabel Distriusi Chi Kuadrat 
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Lampiran 22. Tabel Distribusi Z 
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Lampiran 23. Tabel Distribusi t 
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Lampiran 24. Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran 25. Surat Diizinkan Penelitian  
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Lampiran 26. Surat Pelaksanaan Penelitan 
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Lampiran 27. Dokumentasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar L.1 Pembelajaran Peluang 

Gambar L.2 Pembagian LKS 1 
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Gambar L.3 Penjelasan Materi 


