BAB V

PENUTUP

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai simpulan dari rancang bangun
aplikasi transaksi pemesanan produk konveksi berbasis web. Serta saran
pengembangan aplikasi dimasa mendatang.

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan tugas akhir ini peneliti dapat menarik kesimpulan sebagai

berikut:

1. Customer tidak perlu datang langsung untuk membeli batik karena bisa
diakses melalui aplikasi transaksi pemesanan produk konveksi berbasis
website.

2. Sistem Informasi Penjualan berbasis web pada aplikasi transaksi
pemesanan produk konveksi dapat diakses kapanpun.

3. Dengan adanya website pada aplikasi transaksi pemesanan produk
konveksi, maka customer dapat mendapatkan update informasi terbaru
mengenai produk pakaian, harga, detail pakaian yang dijual di desain
konveksi.

5.2 Saran
Berdasar tugas akhir yang peneliti buat, peneliti memberikan saran untuk

mengembangkan rancang bangun aplikasi transaksi pemesanan produk

konveksi berbasis web tersebut agar lebih baik dan dapat lebih bermanfaat lagi.

Disini peneliti menyarankan agar sistem ini dapat dikembangkan menjadi aplikasi

mobile / android agar lebih efisien dan tentunya lebih bermanfaat.
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