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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan dan pengolahan data hasil penelitian dapat 

disimpulkan sebagai berikut : 

1. Dalam observasi dan pengembangan dari sistem yang lama guna perancangan 

sistem yang baru mempunyai tingkat efisiensi dalam pengolahan data yang 

lebih sederhana dalam sistem yang baru.  

2. Berdasarkan hasil uji coba aplikasi oleh pengguna umum, aplikasi dapat 

digunakan dan di implementasikan dengan mudah pada device android yang 

sudah banyak digunakan oleh mahasiswa pada umumnya. 

3. Berdasarkan hasil pengujian aplikasi pada perangkat smartphone dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi berjalan dengan lancar dan sesuai dengan yang 

diharapkan oleh user yaitu sebagai sarana aplikasi penyedia informasi 

sekaligus pendaftaran online Unit Kegiatan Mahasiswa di Universitas Islam 

Majapahit.. 

4. Berdasarkan hasil pengujian beta (kuesioner) pada aplikasi dapat ditarik 

kesimpulan bahwa aplikasi ini dapat diterima oleh para pengguna, yakni 

dalam hal ini mahasiswa maupun dosen. Selain  itu  aplikasi  yang  

dibangun  memudahkan  untuk  mendapat  informasi, memberikan efisiensi 

dalam penggunaan dan mudah digunakan, aplikasi ini sangat bermanfaat 

khususnya bagi para mahasiswa ataupun para dosen. Hal ini telah sesuai 
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dengan persentase jawaban setiap pengguna atau responden terhadap 

pertanyaan (kuesioner) yang telah disebarkan. 

 

5.2 Saran 

Berdasarkan pada penjelasan dan pembahasan tentang aplikasi 

administrasi Unit Kegiatan Mahasiswa di Universitas Islam Majapahit berbasis 

android, dapat diberikan beberapa saran untuk pengembangan aplikasi ini 

diantaranya : 

1. Aplikasi dapat dikembangkan lebih kompleks dan lebih luas dalam fitur 

maupun fungsi penggunaannya bagi mahasiswa dan pengelola untuk 

menyediakan infomasi yang lebih detail dan lebih spesifik lagi. 

2. Aplikasi dapat dikembangkan, agar dapat menjadi sarana promosi ataupun 

pemberian informasi secara real-time kepada user dan bisa digunakan pada 

banyak platform lagi dan tidak hanya pada OS android saja. 

3. Untuk kemudahan pengguna guna mengoperasikan aplikasi alangkah baiknya 

sebelum aplikasi ini di instal diperangkat android mahasiswa diadakan 

workshop untuk cara penggunaan aplikasi Unit Kegiatan Mahasiswa ini 

terlebih dahulu sehingga mahasiswa, karyawan dan dosen lebih mudah untuk 

menggunakan aplikasi. 
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